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EXPLORANDO MIS CONOCIMIENTOS PREVIOS 



Observa las imageries que se encuentran a continuacion. 







*GRAN KERMESSE TOMASINA 
Celebra con nosotros nuestro 84 aniversario 



Fecha: 30 de Mayo del 2011 
Hora: 05:00 pm 



Bingo, Consursos, Sorteos, 
Baile, Musica, Platos tipicos 
y mucha Diversion!!!! 



Artista invitado "Adamo" / 



Direccion: Av. La Molina 5050. La Molina 




iLas has observado anteriormente? iQue tipo de piezas graficas son? 



11 



PONTIFICIA 

UN I VERS I DAD 

CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho Grafico con Adobe Illustrator CS4 




Efectivamente, muchas veces has observado 
tarjetas de presentacion, invitaciones para 
eventos, paneles y banners publicitarios, logos 
para empresas, portadas de CD, ilustraciones de 
todo tipo, caricaturas, entre muchas otras cosas 
mas. ^Crees que podrias hacer alguna de ellas? 
La respuesta la tienes a continuacion. 



iBienvenidos al curso! 

Con este curso podras realizar ilustraciones poniendoles 
color, sombras, transparencies, efectos y mucho mas. 

El programa que se utiliza es Adobe Illustrator CS4, que 
es un divertido programa de diseno grafico que te 
permite elaborar dibujos con base en trazos y figuras, de 
manera vectorial. 

El curso comprende cinco unidades, en cada unidad se ha 
planteado diversas actividades, las cuales debes realizar 
puesto que te permitiran comprender las funcionalidades 
de las herramientas del programa y aplicar lo aprendido. 
Asimismo, al termino de cada unidad, encontraras la 
seccion "^Cuanto aprendi?" y en la seccion "Integrando lo 
aprendido", realizaras una actividad que te dara pautas 
para desarrollar tu proyecto final. 

Te invito a que leas atentamente cada capitulo del curso, 
desarrolles cada actividad asi como el proyecto final. 
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CAPITULO 1: 



CONOCIENDO EL ENTORNO DE ADOBE ILLUSTRATOR 

En este capitulo, aprenderas como ingresar al programa, crear y guardar un documento. 
Asimismo, reconoceras el entorno de trabajo e identificaras instrumentos de la barra de 
herramientas y las principales acciones que puedes realizar con la barra de paneles. 



1 . 1 RECONOCIENDO EL ENTORNO DE TRABAJO 

Luego de la pantalla de bienvenida, veras la siguiente ventana en donde vas a identificar 
las herramientas basicas que te ayudaran a trabajar con Illustrator. Entre ellas se 
encuentran las que se mencionan mas abajo. 




Barra de herramientas 
Mesa de trabajo 
Barra de paneles 
Barra de menu 
Panel de control 
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a) Barra de paneles 

Para separar los paneles de la barra, debes 
arrastrarlos a tu mesa de trabajo con el 
mouse, asi como regresarlos a la barra 
arrastrandolos hacia ella. Ademas, puedes 
cambiar el orden. 

I Actividad 1 
Ahora intenta hacerlo. Arrastra tres paneles 
a tu mesa de trabajo y describe que 
observas: 



Preferencias ^0 










: 







b) Barra de herramientas 
En la barra de herramientas solo se pueden separar las herramientas que 
presentan opciones de trabajo desglosables, como estas 



Coloca el mouse sobre el icono y haz die en la flecha que esta en la esquina 
inferior derecha. Aqui podras apreciar una ventana con nuevas opciones de 
trabajo. 



m 



^ ft* 



4JJ 

o ^ J 



T Herramienta Texto (T) 
yTj Herramienta Texto de area 
^* Herramienta Texto en trazado 
[T Herramienta Texto vertical 
I ^FS Herramienta Texto de area vertical 
Herramienta Texto vertical en trazado 



Actividad 2 

Para que vayas personalizando tu mesa de trabajo, separa estas 
herramientas y explora las funcionalidades que ofrece cada uno de los 
botones. 
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1.2 BARRA DE HERRAMIENTAS 



En la barra de herramientas, encontraras todos los instrumentos necesarios para elaborar 
tus trabajos. Con estas, podras crear, seleccionar y manipular todos los objetos de tu 
mesa de trabajo. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Las herramientas de Adobe Illustrator son similares a las que usas para elaborar un 
dibujo, una ilustracion o un trabajo manual. 

Actividad 3 

Te invito a que realices la siguiente actividad. Cada grupo de herramientas esta 
representado por un color. Une el color con la imagen segun la similitud de sus 
funciones. 
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Estos son los cinco grupos principales de 
herramientas, con los que podras realizar tus 
proyectos de dibujo: herramientas de seleccion, 
herramientas de texto, herramientas de dibujo, 
herramientas de pintura y herramientas para 
reformar. A lo largo del curso de Adobe Illustrator 
iras conociendolos. 





1.3 BARRA DE PANELES 

En la barra de paneles, se agrupan algunas de las acciones que puedes realizar como: 
capas, color, pinceles, degradado, etcetera. Esta es una barra que se encuentra al lado 
derecho de tu mesa de trabajo y esta predeterminada por Adobe Illustrator, pero tu 
puedes agregar mas paneles yendo al menu Ventana y escogiendo la opcion que desees de 
la lista de acciones. 



Sigue cada uno de los pasos que te presentamos a continuacion a fin de descubrir los 
nombres de los paneles y como agregar mas acciones a la barra de paneles. 





n 




* 


<— 

























Para saber el nombre de cada 
panel, coloca tu cursor en la 
barra de paneles (1) y 
arrastrala hasta que este mas 
grande y se visualicen los 
nombres (2). 



^ Smibolos 

= Trazo 
^ Degradado 
C^i Transparencia 

Apariencia 
Estilof graficos 




Transfor-mar | Alineaij Buscatrai 



0 mm 



0 mm 



An.: 
Al.: 



0 mm 



A: 



Z7: 



iComo agregar un panel a la barra 
de paneles? 

Primero elige una opcion del menu 
Ventana, la opcion que elijas 
aparecera como ventana flotante, y 
despues arrastrala debajo de la 
barra a fin de que se adjunte. 
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DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 4 

Luego de familiarizarte con la barra de herramientas, realiza las actividades que 
te proponemos a continuacion. 

a. Une con una flecha la accion que corresponde con el icono que se 
encuentra en el panel. 



Ver Ventana Ayuda 



Nueva ventana 



Qrganizar 
Espacio de trabajo 



Extensiones 



^ Control 



^ Herramientas 


Acciones 




Alinear 


Mayusculas+F7 


Apariencia 


Mayusculas+F6 


Atributos 


Ctrl+Fll 


Buscatrazos 


Mayusculas+Ctrl+F9 


Capas 


F7 


Color 


F6 


Degradado 


Ctrl+F9 


Enlaces 




Estilos graficos 


Mayusculas+F5 




Information 


Ctrl+F8 


Information de documento 


Interactividad 5VG 




Muestras 




Navegador 




Pinceles 


F5 


Previsualizacion de acoplamiento 


Previsualizar separaciones 


Simbolos 


Mayusculas+Ctrl+Fll 


Texto 




Transformar 


Mayusculas+F8 


Transparencia 


Mayusculas+Ctrl+F10 


Trazo 


Ctrl+FlO 







Hi 

m 



* 



b. Observa los iconos y marca con un circulo los que pertenezcan a la barra 
de herramientas, y con un cuadrado, aquellos que pertenezcan a la barra 
de paneles. 
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o 



barra de herramientas 



l~l barra de paneles 



■f. 



% 



ft. 



m 



Una pista... 

Hay 9 iconos de cada barra. jUbicalos! 



1 .4 CREACION DE DOCUMENTOS 

Al igual que la mayoria de programas, Adobe Illustrator CS4 te ofrece la posibilidad de 
crear documentos nuevos, es decir, nuevas mesas de trabajo para que puedas trabajar 
otros proyectos. Ademas, puedes interactuar con todos los documentos con los que estes 
trabajando al mismo tiempo. En este punto, te explicaremos la ventana que te aparecera 
para crear un nuevo documento. 

En (1) Nuevo perfil del documento, se presentan varias opciones (web, impresion 
etcetera), de las cuales debes escoger aquella con la que trabajaras. Segun tu eleccion, 
los controles avanzados (modo de color, efectos de rasterizado y modo de 
previsualizacion) cambiaran a valores por defecto. 
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Nuevo documento 



m 



Nombre: Sin ttulo-2 



Nuevo perfil de documento: j- Irripriimir 



Numero de mesas de trabajo: . 



[A medida] 



Espaciado: web 

Movil y dispositivos 
Area de recorte : y fdeo y pe I feu la 
CMYK basico 
Anchura: RGB basico 



Altura: [Perfil de documento] 
Explorar... 



Sangrado: |§ 0 mm 0 mm" 



turner ua det eu id 

] 0 mm H§ 0 mm [W] 



A Avanzado 



Modo de color 1 
Efectos de rasterizado: 
Modo de previsualizacion: 



Alta (300 ppp) 



Por defecto 



OK 



Cancelar 



Plantillas.. 



Modo de color:CMYK 
PPP:300 



En la seccion (2) controles avanzados, encontraras: 

• Modo de color. Es de 2 tipos: RGB para uso en web y CMYK para uso de materiales 
impresos. 

• Efecto de rasterizado. Es de 3 tipos: alta, media y pantalla (este ultimo es para uso 
de imagenes en web donde 72 ppp es lo recomendado). 

• Modo de previsualizacion. Sirve para previsualizar el aspecto que tendran nuestros 
documentos cuando se impriman o se visualicen en la web. Dejarlo en Por defecto. 



Areade recorte: |A4 

: ^^^^^^=~^ [A medida] 
Anchura: 

Carta USA 
Altura: | Lega | 

Tabloide 
EM 

Sangrado: ^3 

B5 

ado - — B4 

640 x 480 
Modo de color: 800 x 600 
1024x768 



En la seccion de Area de recorte, 
debes elegir el tamano de la mesa de 
trabajo. Si es para impresion, muestra 
el tamano del tipo de papel; si es para 
web, muestra la resolucion (segun la 
imagen son las 3 ultimas opciones). 



1.5 DOCUMENTO NUEVO 

Si deseas crear otro documento, es decir, una nueva mesa de trabajo, debes ir a Archivo > 
Nuevo. 

Luego, emerge la ventana Nuevo documento, donde podras elegir las opciones adecuadas 
de acuerdo a las indicaciones dadas en el punto anterior, y finalmente, deberas hacer die 
en OK. 
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Nuevo document* 



Nombre: 



OK 



£ 7.06 mm 



-Nuevo perfil de documento: — | Irnprimir 
Numero de mesas de trabajo: |$: l 
Espaciado: [ 
Area de recorte: [ 
Anchura: 
Altura: 



2 



USJiajl^JUU Ld 

Filas: I l~ 



A4 



210 mm 



297 mm 



Superior 



Unidades: [Milimetros v 
Orientac ion: 
Inferior Izquierda 



Sangrado: 0 0 mm 



0 mm 



£ 0 mm 



Derecha 
0 0 mm | |Tl 



(5) Avanzado 



Cancelar 



| Plantillas... 



Mode de colonCMYK 
PPP:300 



r 



Recuerda que el area de recorte sera A4 
porque es el tipo de hoja que se usa 
comunmente en las impresoras. 



El nuevo documento se abrira adjuntando una pestana en la parte superior de la mesa de 
trabajo (como se muestra en la imagen de abajo). Puedes crear los documentos que 
necesites y todos se almacenaran como pestanas, ademas podras pasar de una mesa de 
trabajo a otra haciendo die sobre la que corresponda. 



Ai @ |^ 



Aspectos esenciales ▼ 



Archivo Edicidn Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



1 pt v - 2 pt. Qvalado V Estilo: V Qpacidad: 100 > |% [ Ajustar documento ~] 



□= 



Sin tftulo-l al 679 b (CMYK/Previsualizar) x Sin titulo-2 al 67% (CMYK/Previsualizar) X 



1 



1.6 DOCUMENTO NUEVO DE PLANTILLA 

Una plantilla es un documento que tiene unas medidas predefinidas para disenos de uso 
comun, como cd, tarjetas, sobres, etcetera. Para abrir un documento nuevo de plantilla 
debes ir a Archivo > Nuevo de plantilla. En esta opcion se abrira una ventana de donde 
podras escoger archivos base ya elaborados en Adobe Illustrator, que por defecto se 
encuentra en el programa, los cuales puedes usar y modificar. 
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Muevo de plantilla ? X 



Buscar en: 



Documents 
recientes 



Escritorio 



Mis documents 



Mi PC 



£) Plantillas 



£3 Club 

(£)MascarasFlex 
(£jPelicula 

(£) Plantillas en bianco 
(£) Plantillas japonesas 
(SjTecnologia 



^| 1 N ombre: 
Mis sitios de red Tipo: 



o £ & & 



A modo de ejemplo vamos a elegir Plantillas 
japonesas y haremos die en el boton 
Nuevo. 



Nuevo 



Todos los formates 



Cancelar 



Ai_ @ m~ 

Archivo Edition Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 




Aspectos esenciales ▼ | IP 



Opacid-ad: 100 > % [ Ajustar 



f 



Luego, escogemos la carpeta 
Marketing del grupo Plantillas 
japonesas que seleccionamos 
anteriormente y mantendremos 
abierto el archivo. 



Actividad 5 

Escoge una plantilla del grupo e intenta abrirla. Luego, 
selecciona la carpeta del grupo de plantillas escogido. 

Recuerda que estos archivos son mas complejos y 
desarrollados. 



1.7 FORMAS DE GUARDAR DOCUMENTOS 



Cuando inicies un proyecto o lo tengas ya avanzado, es importante que lo guardes para 
que asi evites perder todo tu trabajo en el caso de que suceda algo inesperado o se cierre 
el programa. Para ello existen dos formas, las cuales te explicamos a continuacion: 
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Primera forma 

Para guardar por primera vez un archivo, debes ir a Archivo > Guardar como, despues 
aparecera la siguiente ventana. Sigue los siguientes pasos para que lo guardes 
adecuadamente. 



Guardar como 



Documentos 
recientes 



a 



(Q Mis documentos v 


o e$ ej* 


[ffi Doci. rientes 
[j^ Escritorio 

^ Mi PC 

Disco de 3H (A:) 
«■ Disco local [C:J ^ 
^ DAT OS (D:) "^^^^^^^^ 


□ 


.Ji, Unidad CD-RW (E:) 
^ Unidad de CD (F:) 
Mis sitios de red 

ir^i claudia 

Ir^i cosas 

ir^i fotos 





3J 

Mi PC 
Mis sitios de red 



Selecciona el lugar de destino 
donde se guardaran los 
trabajos de Adobe Illustrator. 



(£)Produccion Editorial 
(^JProyecto AI 
l£)Publi Interactive 
, 5erni 

(^JTrabajos Illustrator 
(^JTrabajos Raul 

Videos de gardenia 




Establece el nombre del 
archivo o trabajo y el tipo del 
mismo, en este caso sera 
Adobe Illustrator (*AI). Da 
die en Guardar. 



Nombre: 


| Sin tftulo-1 


- C 




Tipo: 


| Adobe Illustrator ( K .AI) 


,vj [ 


Cancdar l 



Cuando eliges Guardar como, dentro de las opciones 
inferiores, puedes elegir en Tipo el formato del documento 
que deseas guardar, que como te explicamos anteriormente 
sera Adobe Illustrator (*AI). 



Adobe Illustrator f.AI) 




Adobe FXG r.FXG) i 


! Adobe Illustrator f.AI) 


Adobe PDFf.PDF) 




Illustrator EPS T.EPS) 




Illustrator Template f .AIT) 




SVG r.SVG) 




SVG comprimido f.SVGZ) 




I 



□ 



Despues de guardar, aparecera esta ventana con datos ya predeterminados por 
Adobe Illustrator, luego debes hacer die en OK. 




(.rear subgrupo de fuentes cuando el porcentaje de caracteres utilizados ■ 
seamenorque: 100% I 



Cancefar j 



Opciones 

0Crear archivo PDF compatible 

L i Incluir arch i vos enlazados 



Segunda forma 

Otra forma de guardar archivos, para su uso en otros 
formatos u otros programas, es exportandolos. Aqui podras 
observar que hay otras opciones de tipo de archivo para 
guardar tu trabajo. Para ello, debes ir a Archivo > 
Exportar y eliges entre las siguientes alternativas que se 
presentan a continuacion. 



[Archivo de intercambio de AutoCAD (*DXF) 

• : 

- BMP f .BMP} 

Dibujo de AutoCAD r.DWG} 
i Rash f .SWF) 

Formato de texto r.TXT) 

JPEG (*JPG) 

Metanchivo de Windows f.YVMF) 
Metanchivo mejorado f.EMF) 
Photoshop r.PSD) 
PICTde Macintosh f.PCT) 
PNG r.PNG) 
Tanga f.TGA) 

TIFFf.TIF) 



Al desplegar el boton, podemos ver la forma mas popular de exportar un 
archivo a jpg, que es un formato que pesa menos que los archivos 
regulares de Illustrator. 
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Recuerda guardar todos tus 
proyectos en el tipo *.AI porque 
esto te permitira recuperarlos 
cuando necesites seguir 
trabajando en ellos. 



> 
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Adobe Illustrator guarda sus archivos con el tipo (*.AI) porque es el tipo de archivo 
que le pertenece al programa. Sin embargo, hay otros tipos de archivo para guardar 
las ilustraciones. 



Actividad 6 

Te invito a que realices las siguientes actividades: 

a. Navega en la web, busca informacion acerca de los tipos de archivos que 
existen, analizala y, finalmente, redacta con tus propias palabras un 
breve resumen de cada tipo encontrado. 

b. Guarda la plantilla que abriste en la Actividad 5 con el nombre de 
practica_guardar y usa la extension de Adobe Illustrator. Para ello, ten 
en cuenta lo siguiente: 



1 ) Ve a Archivo > Guardar como. 

2) Ubica el lugar de destino, coloca el nombre del archivo, segun las indicaciones 
dadas anteriormente, y elige el tipo de archivo. Finalmente, da die en Guardar. 



Guardar como 



Guardar en: i£j Mis documentos 



J) 

Documentos 
recientes 

3 



Mis documentos 



Mis sitios de red 



vj O tt t? S3' 



Q Corel User Files 
i[^)lmagenes de gardenia 
fl^MI musica 

[■jI Mis archivos de origen de datos 

OMis archivos recibidos 

i^Mis imagenes 

iL^jMis Videos 

I^My eBooks 

QMy MMS 

|£j^My Music 

QMy Received Files 

ONew Folder 

QProduccion Editorial 

OProyecto AI 

OPubli Interactiva 

QSeminario2 

OTrabajos AI-CS4 

_jTrabajos Illustrator.^^^^^H 

OTrabajos Raul 

O Videos de gardenia 



Nombre: 
Tipo: 



Adobe Illustrator ( X .AI) 



Cancelar ) 



Usar mesas de trabajo 



4 




Te recomendamos que 
crees una carpeta para 
todos tus trabajos de 
Illustrator, para que 
guardes todos tus 
archivos en una sola 
carpeta y asi sea mas 
ordenado tu trabajo. 
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NOTA: Archivo > Guardar se usa 

cuando a tu archivo previamente 
guardado le haces algunos 
cambios y deseas guardarlo con el 
mismo nombre, es decir, 
reemplazar tu archivo anterior. 
Cuando ingreses a esta opcion, no 
aparecera ningun cuadro, solo 
guardara los cambios realizados. 



Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto 
Nuevo... Ctrl+N 
Nuevo de plantilla ... May usculas+Ctrl+N 

Abrir... Ctrl+O 
Abrir archivos recientes ► 
Explorar en Bridge. . . Alt+Ctrl+O 



Compartir mi pantalla... 




Device Central... 




Cerrar 


Ctrl+W 


Guardar como... 


Mayusculas+Ctrl+S 


Guardar una copia... 


Alt+Ctrl+S 


Guardar como plantilla.,. 




Proteger... 




Guardar para Web y dispositivos. . . 


Alt+Mayusculas+Ctrl+S 


Volver 


F12 


Colocar... 



1.8 ABRIR DOCUMENTO 

Para abrir un documento de Adobe Illustrator que hayas guardado previamente, debes 
seguir los pasos que te presentamos a continuacion. 



Cuando estes en una mesa de 
trabajo, debes de ir a Archivo 
> Abrir y aparecera la ventana 
que observas. Esta te 
permitira examinar y buscar el 
archivo que deseas abrir. 



Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



Buscar en: Mis documentos 



Documentos 
recientes 



Mis documentos 



O £* t? ES- 



O Corel User Files 
l^lmagenes de gardenia 
Ir^iMi musica 
Bi Mis archivos de origen de datos 
lj^)Mis archivos recibidos 
I^Mis imagenes 
QMis Videos 
QMy eBooks 
QMy MMS 
,J*jMy Music 
QMy Received Files 



l i ^ 5eminario2 
£(Trabajos AI-CS4 
QTrabajos Illustrator 
Ij^Trabajos Raul 
ifl Videos de gardenia 
^1 CVclaudiacorsino 
^DICHIARAZIONE 
9 EDICION 
il])ewn33.tmp 
[§)GUION.MDI 
*J milaaaaaaaaaaa 
'h 1 P> f --.prit-^tioridgericid 
ymani Kids 



Una vez que lo ubiques, 
seleccionalo y pulsa Abrir. 

li^moraBTBO — npu 1 o«k kk rwmaos 



lative Audio Card Web Relea 



3 c 



Tancelar 



Este nuevo archivo se abrira como una nueva pestana. 



Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana 



) hay seleccion H \)QLA Jrwl 1^ lpt v | 



2 pt. Oval 



Sin titulo 1 * al 100<Vb (CMYK/Previsualiza 




En este caso se ha abierto como 
una pestana el archivo fondo- 
colorido.ai, al costado de la mesa 
de trabajo "Sin Titulo-1 .ai". 



Qpacidad; | 100 >~| % [ Ajl 



fondo colorido.ai al 150% (CMYK/Pre visualizar) >■■ 



Actividad 7 

Ubica un archivo en tu mesa de trabajo y abrelo siguiendo las indicaciones dadas. 
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;CUANTO APRENDI? 




jMuy bien! Luego de aprender sobre el entorno de trabajo de 
Adobe Illustrator CS4, te invito a que tu mismo evalues cuanto 
has aprendido. Para ello, desarrolla las actividades que te 
proponemos a continuacion. 



1 . Coloca en los recuadros una V si la afirmacion es verdadera o una F si la expresion es 



falsa. 

• Adobe Illustrator es un software de diseno que te permite 
elaborar ilustraciones y dibujos. 

• La barra de herramientas y la barra de paneles tienen los 
mismos elementos. 

• En Adobe Illustrator, puedes elaborar los dibujos como si 
dibujaras con un lapiz en un papel. 

• Adobe Illustrator solo permite trabajar en una mesa de trabajo, 
no puedes abrir otras al mismo tiempo. 



□ 
□ 
□ 
□ 



2. Relaciona las columnas: 

• El tamano de papel que debes usar para trabajar 
en la mesa de trabajo es (...) 

• Son herramientas que comprende el entorno de 
trabajo. 

• Para abrir archivos guardados previamente debes 
ir a la opcion Archivo y seleccionar (...) 

• El tipo de archivo propio del programa Adobe 
Illustrator es la extension (...) 

• Es una opcion que se usa cuando a tu archivo 
previamente guardado le haces algunos cambios y 
deseas guardarlo con el mismo nombre. 



| | Archivo > Guardar 

□ 



□ 
□ 

□ 



*Ai 
A-4 

Abrir 

Barra de menu, panel de 
control, mesa de trabajo, 
etcetera 
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INTEGRANDO LO APRENDIDO 



El proyecto integrador consiste en elaborar una tarjeta de invitacion^ 
para un evento en tu colegio o para una fiesta (de cumpleanos, de \ 
promocion, de presentacion, etcetera). Cada capitulo del libro te \ 
ensenara un conjunto de herramientas que te serviran para elaborar 
esta pieza final y al termino de cada uno se te indicara una parte 
del trabajo. A continuacion te damos las indicaciones generates del 
trabajo. 



El trabajo se realizara en forma individual. 
La presentacion del trabajo se hara al finalizar el curso, cuando tu profesor(a) lo 
indique. Esta presentacion se realizara de dos formas a traves de la sustentacion de 
la tarjeta (documento de texto) y la tarjeta disenada (programa Adobe Illustrator). 
En el caso de la sustentacion de la tarjeta, debes presentarla en un documento de 
Word tamano A4, explicando por que elegiste el color, las imagenes, figuras y los 
tipos de letras, asi como el diseno terminado. Asimismo, haras un breve 
comentario sobre que te parecio trabajar con el programa. 

Respecto a la tarjeta elaborada con Adobe Illustrator, debes guardarla en un 
archivo llamado tarjeta, imprimirla y presentarla al profesor. 



Parte I: Diseftando una pieza grafica 



1) Para la proxima clase, busca distintos tipos de tarjetas de invitacion, asi tendras 
referencias graficas para tu trabajo. 

2) Debes definir el tipo de evento que se realizara, asi como la fecha, la hora y el lugar. 

3) Debes definir tambien el tamano de la invitacion (ancho x alto). 

4) Debes investigar que tipos de papel reciclado se podrian usar para las invitaciones. 

5) Presenta estos datos a tu profesor(a) en un documento en Word donde indiques tus 
nombres y apellidos. 



Este es un ejemplo de como puede quedar tu tarjeta al termino del curso. 









D 




Ma am/* 
A*" <@> % 

fema: supcrheroes!!! 
ven con rlss/raz cle tu 

Lugar: Av. Los 
•^CCafafinos 3^-5. 

San Borja. 
fta: OVOVIO]} 
Hora: 7:GG pm. 




1 


i 






IB 






B 






N 


0 
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CAPITULO 2 



APRENDIENDO SOBRE LOS ELEMENTOS DE SELECCION Y 
DIBUJO 



Con las herramientas que aprenderas en este capitulo 
tales como Pluma, Figuras, Lineas y Trazado de 
lapiz, podras realizar el primer dibujo que formara 
parte de tu proyecto integrador. Ademas, conoceras 
otras herramientas que facilitaran tu trabajo como 
Zoom y Borrador. 




2. 1 . RECONOCIENDO LAS HERRAMIENTAS 




Antes de iniciar con el estudio de este 
punto, investiga lo siguiente: 




Actividad 1 

Ingresa al entorno de trabajo y 
averigua cuales son las herramientas 
de seleccion y cuales son de dibujo 
y completa los espacios en bianco. 



Muy bien, las herramientas de borde verde 
son las de seleccion y las de borde violeta 
son de dibujo, a excepcion de las 
herramientas Texto, Borrador, Pintura y 
Pincel de manchas. 
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Actividad 2 

Ahora averigua cual es el nombre y la funcionalidad de algunas de 
las herramientas que pertenecen a cada grupo (seleccion y dibujo). 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Nombre: 



Funcionalidad: 



Despues de realizar esta actividad, coteja tu respuesta con la 
informacion que te presentamos a continuacion. 
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La flecha negra es la de seleccion 
(V) que selecciona los objetos de 
manera entera, es decir, de 
manera global. 



La flecha blanca es la herramienta 
de seleccion directa (A) que 
selecciona capas, puntos o 
segmentos del trazado de los 
dibujos. 



La flecha blanca (+) es la 
herramienta de seleccion de 
grupos que permite hacer la 
seleccion de un objeto dentro de 
un grupo, un grupo dentro de 
varios grupos o un conjunto de 
grupos dentro de una jerarquia 
mayor. 



La herramienta Varita magica (Y) 
sirve para seleccionar elementos 
que compartan las mismas 
caracteristicas, como la seleccion 
automatica de colores. 



La herramienta Lazo (Q) permite 
seleccionar puntos o segmentos 
con la forma que se desea. 



En el recuadro morado, encontramos las herramientas de dibujo, a excepcion de la 
herramienta texto y borrador ^ y pintura ^ y ^: 



ft- 



La herramienta Pluma (P) dibuja 
los trazos en lineas rectas y 
curvas. 



La herramienta Eliminar punto de 
ancla (-) desaparece los puntos de 
ancla no deseados. 



La herramienta Segmento de 
linea (<) traza lineas rectas. 



La herramienta Espiral ayuda a 
dibujar espirales. 



La herramienta Cuadncula Polar 

dibuja una cuadncula circular. 



La herramienta Rectangulo 
Redondeado dibuja cuadrados y 
rectangulos con las esquinas 
redondeadas. 



La herramienta Anadir punto de 
ancla (+), como su nombre lo dice, 
anade puntos de ancla a los trazos 
hechos. 



La herramienta Convertir punto 
de ancla (Mayus+C) ayuda a 
convertir los vertices redondeados 
a cuadrados o a la inversa. 



La herramienta Arco dibuja lineas 
de forma curva. 



La herramienta Cuadncula 
rectangular dibuja mallas con 
cuadriculas en forma rectangular. 



La herramienta Rectangulo (M) 

hace trazos de cuadrados y 
rectangulos. 



La herramienta Pincel (B) traza 
lineas como la opcion Lapiz, pero a 
diferencia de esta, tiene opciones 
para varios tipos de pinceles. 
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La herramienta Pincel de 
manchas (Mayus + B) nos permite 
dibujar trazos pero con relleno, lo 
que nos ayuda a combinar trazos 
que ya hemos dibujado. 



La herramienta Poligono 
poligonos de varios lados. 



traza 



La herramienta Destello es usada 
para crear efectos de destello. 



La herramienta Suavizar posibilita 
suavizar los graficos, darles un 
contorno diferente, menos rigido. 



La herramienta Elipse (L) permite 
dibujar graficos circulares o de 
elipses. 



La herramienta Estrella dibuja 
estrellas con la cantidad de puntas 
que necesites. 



La herramienta Lapiz (N) permite 
hacer trazos con formas diversas, 
mas sueltas, como si se estuviera 
dibujando a mano. 



La herramienta Borrador de 
trazados, como su nombre lo 
indica, ayuda a borrar trazos y 
puntos de ancla de los dibujos. 



2.2. APRENDIENDO A USAR LAS HERRAMIENTAS DE DIBUJO 

Como has observado en el capitulo anterior, las herramientas de dibujo que muestra la 
barra de herramientas son cuatro. 







IT. 














s 







Sin embargo, dentro de algunas hay mas 
herramientas especificas, indicadas por el 
triangulo negro de la esquina inferior 
izquierda. 

Aqui aprenderas a usar cada una de ellas. 



2.2.1 PLUMA 

Observa la imagen que te presentamos a continuacion: 




^Se te hace conocido el diseno? 
^Con que herramienta crees que lo 
han desarrollado? 



Efectivamente, es el logo de una marca de ropa 
deportiva, que nosotros hemos podido desarrollar 
con la herramienta Pluma. 



Logo de la marca de ropa deportiva PUMA 
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La herramienta Pluma dibuja lineas rectas para crear dibujos. Detras de este 
icono, que es el que se visualiza en la barra de herramientas, existen otras que te 
permiten agregar puntos, quitarlos y convertirlos a curvas, como veras en la 
Actividad 1 . 



Para hacer uso de esta herramienta Pluma, existen dos formas. Puedes dar die en el icono 
de la barra de herramientas o con el teclado presionar la letra "P", en ambos casos el 
cursor se convertira instantaneamente en una pluma. Puedes hacer lo mismo con las otras 
herramientas que contienen a la pluma. Si lo haces con el teclado, puedes hacer uso de 
los metodos abreviados, que son los simbolos que puedes observar al costado de cada 
comando, como en el recuadro rojo. Con la experiencia, aprenderas y usaras mas los 
metodos abreviados, pues agilizan la aplicacion de las herramientas. 



^ ■ ^ Herramienta Pluma 
\ fy + Herramienta Anadir punto de ancia 
^ Herramienta Eliminar punto de ancia 

Herramienta Convertir punto de and- 

Mm 

"I. luD. 



(p) 

CO 

(Mayusculas+C) 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 3 

Te invito a experimentar con cada una de las opciones de la herramienta Pluma. 
Mas adelante realizaras tu primera figura. 

1 . Con la herramienta Pluma, haz puntos en tu mesa de trabajo hasta formar 
una figura cerrada como la que observas. 




Has formado una primera 
figura con cuatro puntos 
nodos, que son los 
cuadraditos transparentes 
que ves en las esquinas. 



1 
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2. Luego, agrega puntos usando la herramienta Anadir punto de ancla ■ , con 
la cual podras transformar la figura utilizando la herramienta Seleccion 

di recta 



O 



O 
O 




o 



Agrega cuatro puntos 
nodos. 




Solo debes dar doble die 
y arrastrar el punto. 



3. Intenta modificar la figura que tienes, quitando algunos puntos con la 

herramienta ^ , con esta puedes remover los puntos que desees hasta 
obtener una figura diferente. 

4. Ahora, con la herramienta Convertir punto de ancla ^ , convierte los 
nodos o puntos en curvas. Da die en un nodo y arrastralo hasta formar la 
curva. Cuando haces un punto de ancla, se forma a los extremos de la 
curva dos nodos, como puedes ver en el ejemplo, los cuales te permitiran 
mejorarla, ampliando su intensidad o atenuandola. 



Sin titulo-l* al 67% (CMYK/Previsualizar) 



•\ ® 
o ^ 

Jil J 

□ A 
■1 \ 




Con la herramienta 
Seleccion directa, haz 
die sobre el punto y, 
sin soltar, arrastra el 
mouse hacia arriba o 
abajo para ampliar o 
atenuar la curva. 
Cada punto modificara 
el trazo del lado 
correspondiente. 
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Al final debe quedarte 
una figura como esta. 
Recuerda que esto es 
solo una practica para 
conocer el uso de las 
herramientas. 




DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 4 

Ahora con las herramientas que acabas de aprender anteriormente, debes 
practicar, por ello elabora la siguiente figura: 





Trazo DegradadlS 



Apariencia Estilos graficos 


^| Grupo 




Contenido 




*> | Opaodad: Por defecto 








U n fx. 5 _lI 9 




Capas Mesas de trabajo , 



❖ Sugerencia: 

Al principio es dificil controlar la pluma, pero como te explicamos anteriormente, 
es solo cuestion de agregar, quitar y modificar los puntos. Empieza por cualquiera 
de las barras, pues la primera te servira de guia para poder hacer las otras 
alineadas. 

❖ Si deseas, puedes cambiar el color de las barras haciendo uso de las herramientas 
senaladas en el recuadro naranja. 
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2.2.2 FIGURAS 



Adobe Illustrator ofrece figuras predisenadas que puedes escoger para elaborar tus 
dibujos. Estas herramientas son Rectangulo, Rectangulo redondeado, Elipse, 
Poligono, Estrella y Destello. Esta ultima sirve para dar la forma de un destello de 
luz en fondos de color. 



En esta figura, puedes observar las 
herramientas: 



JUT, 



F~l Herrarnienta Rectangulo (H) 

Herrarnienta Rectangulo redondeado 
'O Herrarnienta Elipse (L) 
■|^) Qi Herrarnienta Poligono 

H\ ■ Herrarnienta Estrella 
|^ ;0: Herrannienta Destello 



a) Haciendo figuras 



Para hacer una figura, debes 
escoger la que deseas dibujar, 
hacer die en tu mesa de trabajo y, 
sin soltar el mouse, estirar hasta 
darle el tamano que mas te guste. 




Si deseas hacer un cuadrado, circulo o poligono simetrico, pulsa la tecla Shift y, sin soltar, 
estira el cursor del mouse hasta formar la figura. Observaras que solo se haran cuadrados y 
no rectangulos, ademas que la herramienta Elipse solo hara circulos perfectos. 



Ai_ @ H* 



Aspectos esenciales ▼ | [P 



Archivo Edition Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



lo hay seleccion | | v | |^J|n^| Trazo; |$ 1 pt v| | ■ 2 pt. Q«alacto~|v] Estilo: | [v| Opacidad| | 1QQ ~>| % [ Ajustar document ][ Preferencias ) 



fddsghd.ai* al 70°,o (CMYK/Previsualizar) 



K 6 

VOL 
// 
& 0. 

O Eft 

Wm 

% Ml, 
M LI 

□ 



i / 




Todas las figuras hechas con 
Shift son completamente 
simetricas. 



34 



Diseho Grafico con Adobe Illustrator CS4 




PONTIFICIA 

UNIVERSIDAD 

CATOLICA 

DEL PERU 



b) Moviendo elementos 




Para mover tus objetos o figuras dibujadas, utiliza la herramienta 

Seleccion * , con la cual podras movilizar tus figuras y colocarlas 
donde te guste. A continuacion, aprenderas como mover, agrandar y 
reducir tus dibujos. 



Aspectos esenciales ▼ | 



ana Ayuda 



] Estilo 1 1 vj Opacidad; [lo0 > | % # M^Q gj* Transfbrrnar 




Haz die con la herramienta Seleccion en una 
de las lineas de la figura o dibujo que quieras 
seleccionar. Se formara un rectangulo a su 
alrededor. 



Para mover la figura, manten presionado el mouse 
y arrastra el dibujo hasta donde deseas moverlo. 
Tambien lo puedes hacer con las flechas 
direccionales del teclado. 



| Aspectos esenciales » | [ 



Ver Ventana Ayuda 



>valado v Estilo: v Opacldadi 100 > % Ajujui documenio ] [ Preferencias~ 




Aspectos esenciales 



Ayuda 



>. | |^| Opacidad.l 100 JaK a E3 T 




Para agrandarla o reducirla, haz die en uno de 
los nodos del rectangulo de Seleccion y arrastra 
el mouse hasta encontrar el tamano que 
deseas. Si coges los nodos de arriba y abajo, el 
dibujo se estirara solo hacia arriba o hacia 
abajo. Si arrastras los nodos de los lados, el 
dibujo crecera horizontalmente. Si arrastras los 
nodos de la esquinas, la figura crecera tanto 
vertical como horizontalmente. 
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Acti vi dad 5 

En tu mesa de trabajo, elabora un collage con estas figuras, asi como lo 
muestra este ejemplo. Intenta utilizar todas las herramientas trabajadas hasta 
el momento. 




Recuerda que tambien puedes seleccionar varios elementos a la 
vez. Haz die en alguna parte de tu mesa de trabajo y, sin soltar 
el mouse, arrastralo hasta encerrar las figuras que desees 
seleccionar al mismo tiempo. Veras que se formara un rectangulo 
de puntitos mientras lo arrastras. 
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Actividad 6 

Ahora con las figuras aprendidas, elabora un robot parecido al del ejemplo. Usa 
todas las figuras y herramientas estudiadas hasta el momento. 




Sugerencia: 

Usa todas las figuras aprendidas, menos Destello que, como veras, no se necesita para 
elaborar el dibujo. Utiliza la herramienta Pluma para hacer los zapatos y los semicirculos 
del pecho del robot. 

Luego de terminarlo, guardalo en la carpeta que hayas elegido como destino, colocale tu 
nombre al archivo y selecciona el tipo Adobe Illustrator. 
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2.2.3 LINEAS 



A continuacion, explicaremos cada una de ellas: 



Diseho Grafico con Adobe Illustrator CS4 





Archivo Edicidn Objeto Texto Selecc 


j No hay selection /v Qv Trazo: 




robot ejercicio.ai al 759 b (CMYK/ 






I\ 

i 


■ \ Herramienta Segmento de lihea (<) 

Herramienta Arco 

tlgfy Herramienta Espiral 

Ettfl Herramienta Cuadrfcula rectangular 

(||) Herramienta Cuadrfcula polar 
1 





Otras herramientas de dibujo que presenta Adobe 
Illustrator CS4 son las que se encuentran en la barra de 
herramientas, representadas por un linea oblicua recta. 

Aqui encontraras distintos tipos de lineas que te 
permitiran elaborar mejores graficos e ilustraciones. 



a) Herramientas Segmento de linea, Arco y Espiral 



Para usar estas herramientas, sigues el mismo proceso que aprendiste en las figuras 
geometricas. Debes elegir el tipo de linea que deseas realizar y, en tu mesa de trabajo, 
debes hacer die y arrastrar el mouse hasta formar la linea con el tamano elegido. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 7 

1) Identifica con que herramienta se elaboro cada uno de los dibujos que ves en la 
mesa de trabajo del siguiente grafico. Coloca su respectivo nombre dentro de 
los rectangulos punteados. 





Recuerda que tambien 
puedes utilizar Shift 
con esta herramienta 
para crear lineas 
rectas horizontales, 
verticales u oblicuas. 



Actividad 8 

2) Intenta copiar esos ejemplos en tu mesa de trabajo y elabora un nuevo 
dibujo usando las tres herramientas. 
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b) Herramienta Cuadricula rectangular y Cuadricula polar 



Estas herramientas permiten dibujar cuadnculas tanto rectangulares como circulares. 



Las puedes usar de acuerdo a tus requerimientos y criterios de ilustracion. Por ejemplo, si 
quieres dibujar un fondo con cuadrados de colores, puedes usar la Cuadricula 
rectangular, o si quieres disenar un tablero para dardos o tiro al bianco, usaras la 
Cuadricula polar. 




Para crear las imagenes de la ventana anterior, sigue los mismos pasos que con las figuras 
y lineas. Selecciona la herramienta a usar, haz die en la mesa de trabajo y, sin soltar, 
arrastra el mouse hasta formar el dibujo. 




Recuerda que tambien puedes utilizar Shift con 
esta herramienta para crear cuadnculas 
cuadradas o circulares perfectamente 
simetricas. 



CONSEJO 

Algunos elementos de la barra de herramientas pueden 
desplegar mas opciones para poder establecer nuestras 
preferencias. Para acceder a ello, hay que hacer doble die en 
la herramienta a personalizar. Por ejemplo: con la herramienta 
Cuadricula rectangular es posible elegir cuantas divisiones 
horizontales o verticales deseamos tener. 
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Como puedes ver, estas cuadriculas te presentan espacios proporcionales y definidos de 
manera equitativa. Es decir, que por ejemplo, en la Cuadricula rectangular todos los 
cuadrados internos son del mismo tamano. 



Puedes manipular las cuadriculas cambiando las lineas rectas y circulares que tienen esas 
graficas. Para cambiarlas, usa las herramientas de seleccion directa y las que ves a 
continuacion: 



} 


■ ^ Herrannienta Plunna 


CP) 




s 


^ + Herrannienta Anadir punto de ancla 






/ 


^ Herrannienta Elinninar punto de ancla 


CO 




p 


|^ Herrannienta Convertir punto de ancla 


(Mayusculas+C) 











Actividad 9 

1) Crea una nueva mesa de trabajo. Ve a 
Archivo > Nuevo. 

2) Dibuja en tu nueva mesa de trabajo una 
Cuadricula rectangular y una polar. 

3) Con la herramienta Seleccion directa, haz 
die en algun nodo de la cuadricula y 
muevelo para cambiar su aspecto inicial. 



| Aspectos esen 



ar Efecto Ver Ventana Ayuda 



~v] | • 2pt.Ovalado |v| Ertilo: | |v| Opacidad; flOO > | % [ Ajustar docun 




| Aspectos esen 


ir Efecto Ver Ventana 


Ayuda 




~~v] | • 2 p(. Ovalado |v| Estiloi | V Opacidad: [ 100 > % [ Ajustar docun 





































4) Con las herramientas de Punto de 
ancla, aumenta, elimina y convierte a 
curvas algunos nodos en tus cuadriculas. 



Actividad 10 

Ahora que ya conoces algunas herramientas de Adobe Illustrator, practica e 
intenta elaborar dibujos con formas sencillas como casas, arboles, robots, 
etcetera, 
jlntentalo y veras! 



4 ■ ■ ■ ll 
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2.2.4 TRAZADO DE LAPIZ 

Dentro del icono lapiz encontraras la herramienta Lapiz, que se utiliza para dibujar; la 
herramienta Suavizar, la cual utilizaras para modificar algunos nodos de tu trazado; y la 
herramienta Borrador de trazados, que te permitira eliminar los trazados que no 
necesites. 

a) Herramienta Lapiz 



La herramienta Lapiz te permite elaborar 
dibujos a mano alzada como si lo hicieras sobre 
un papel. Con ella, puedes hacer ilustraciones 
abiertas o cerradas. Su principal funcion es 
crear bocetos o dar un aspecto de dibujo a 
mano. 

Mientras vas dibujando, se van creando puntos 
de ancla que puedes modificar si lo deseas. La 
cantidad de puntos es determinada por la 
longitud y complejidad del trazado que hagas. 



(N) 



\a 

■ ^ Herramienta Lapis 
W Herramienta Suavizar 
■^~) Herramienta Borrador de trazados 

! 1.IuP, 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 1 1 

En esta parte vas a utilizar la herramienta Lapiz, para ello debes agudizar tu 
pulso y manejar el mouse como si tuvieras un lapiz en la mano. Para ejercitarte, 
intenta copiar la imagen que ves en el ejemplo. 



1. Dibuja un arbol. Este dibujo lo 
haras en dos partes: primero el 
tronco y despues la parte 
superior, ambos son trazados 
abiertos, es decir, que no 
necesitas que la figura sea 
cerrada. 



Para dibujar trazados abiertos, 
utiliza la herramienta Lapiz. Situa el 
cursor desde donde comenzara tu 
dibujo y, sin soltar el mouse, 
arrastralo hasta lograr el trazado que 
deseas. 



v 
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2. Luego, puedes juntar ambos trazados. Selecciona el trazado de la copa del arbol y 
arrastralo. 




3. Crea una nueva mesa de trabajo y elabora un dibujo con un trazado cerrado como 
las nubes que vemos en el ejemplo. 





Aspectos esenciales ▼ IP 


Archivo 


Edition Objeto Texto Seleccionar Efec 


to Ver Ventana Ayuda 




I/VIOV T^: J 2 p t V||- 


Basico V Estilo: V Opacidad: 100 >% Atntar Transformer 


Sin titulo 












>t 

// 
@ 








0 

torn 

m j 

A% 
<^ * 

tt* 




o 




a 

1 z 









* Para realizar un 
trazado cerrado, 
utiliza la herramienta 
Lapiz. Cuando estes a 
punto de cerrar el 
dibujo, presiona Alt 
sin soltar el mouse y 
aparecera un circulo. 
Eso indica que la 
figura sera cerrada. 

v J 



Actividad 12 

Ahora intenta hacer alguna imagen aplicando lo aprendido. 
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b) Herramienta Suavizar 

Esta herramienta te permite estilizar algunos puntos de ancla de tu trazado. Cuando 
dibujas algunas partes del trazado, encuentras que se crearon muchos nodos y esto hace 
que el dibujo se vea muy tosco. 



DESCUBRE Y APRENDE 




En el primer recuadro, puedes ver el 
trazado tal como quedo con la 
herramienta Lapiz. 



Para suavizar algunos puntos de ancla, 
selecciona la herramienta Suavizar y 
dibuja una linea (igual que con el 
Lapiz) sobre el punto que deseas 
estilizar. 



Actividad 1 3 



Ahora en el ejemplo del arbol suavizaras algunos puntos y veras la diferencia. 



c) Herramienta Borrador de trazados 

Esta herramienta permite hacer un corte en algun punto del trazado y eliminarlo. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 14 

En esta seccion eliminaras un trazo de tu dibujo arbol. 
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f X 

Selecciona la herramienta 

Borrador de trazado y haz una 

linea (igual que con el lapiz) 
sobre el punto que deseas 
separar para eliminar. 



Archivo Edition Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 




I ' 



on Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 

,n \/\+\ |OH Tr«Q! |$ 2 pt v| | - 2pt,Ovalado |v| Estilo: | |v| Opacidad: | 100 > | % 



1 150% (CMYK/Previsualizar) 




Una vez seleccionado el trazado que 
vas a eliminar, presiona la tecla Supr 
del teclado y el trazo se borrara. 




Actividad 15 

Ahora trata de eliminar un trazo de la figura que creaste en la actividad 
anterior siguiendo las recomendaciones dadas en este punto. 
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2.3 HERRAMIENTAS EXTRA 



Para un mejor control de tus trazados, puedes acercar la vista 
en tu mesa de trabajo con la herramienta Zoom; tambien 
puedes usar Borrador para eliminar parcial o completamente 
aquellos trazados, figuras o ilustraciones que no te hayan salido 
muy bien. 

A continuacion, algunas herramientas extras que debes conocer 
oara meiorar tus dibuios. 




2.3.1 HERRAMIENTA ZOOM 

La herramienta Zoom te acerca al dibujo o ilustracion que estas elaborando, permitiendo 
ver a detalle algunos elementos para pintarlos, modificarlos o eliminarlos. 

La herramienta esta representada por el siguiente icono ^ . Al seleccionar esta 
herramienta, aparecera por defecto el zoom de aumento. Para acercarte, solo das die las 
veces que sea necesario hasta estar lo suficientemente cerca al elemento que quieres ver 
en detalle. 
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Actividad 16 

1 ) Dibuja una flor como la del ejemplo. 

2) Selecciona la herramienta Zoom de la barra de herramientas y haz die en 
la figura. ^Que sucede? 




Responde: 



3) Averigua como puedes acercar o alejar la imagen, para ello completa 
los espacios en bianco. 
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Para alejarte y volver al tamano 
original, presiona la tecla 

y la 

herramienta se convertira en un 
zoom de reduccion. Haz die las 
veces que sea necesario hasta 
volver al tamano deseado. 




1 rcn r~m 1 




6400% 




4300% 




3200% 




2400% 




1600% 




1200% 




800% 




600% 




400% 




300% 




200% 




150% 




100% 




66,67% 




50% 




33,33% 




25% 




16,67% 




12,5% 




8,33% 




6,25% 




4,17% 




3,13% 




Ericajir en la pantalU 






li 4 


1 


V 


f fcl 





Otra forma de acercar o alejar es 

cambiando los en 

la parte inferior izquierda de tu 
mesa de trabajo. A mayor 
mas cerca se vera el 



dibujo. 



2.3.2 HERRAMIENTA BORRADOR 



Para eliminar parcial o completamente una ilustracion, puedes usar la herramienta 
Borrador, ubicada en la barra de herramientas. Esta herramienta permite borrar partes 
del dibujo sin tomar en cuenta puntos o nodos. 

Solo debes seleccionar la herramienta y arrastrar el mouse sin soltarlo, haciendo die sobre 
lo que quieras borrar. Es igual que si borraras un dibujo en una hoja de papel. 
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Actividad 17 

Para aprender a usar la herramienta, debes hacer lo siguiente: 

1) Selecciona la herramienta Borrador de la barra de herramientas. 

2) Dirige tu cursor hacia la seccion del dibujo que deseas borrar y, 
presionando el boton del mouse, borra como si fuera un borrador sobre 
un papel. 




Con esta herramienta, podras crear nuevas mesas de trabajo (hasta 100 en un mismo 
documento) o cambiar las medidas de tu mesa de trabajo actual. 

Para personalizar tu mesa de trabajo, vas a la opcion — que se encuentra en tu barra 
de herramientas, haces doble die y te apareceran todas las opciones disponibles, que te 
permitiran cambiar de orientacion, tamano, ajustes, etcetera. 

Para crear una mesa de trabajo, selecciona la opcion — . Con el mouse y el cursor 
define la ubicacion, el tamano y la forma del nuevo espacio de trabajo. 

Para eliminar una mesa de trabajo, elige la mesa de trabajo que deseas borrar, y con el 
teclado, aprieta borrar o suprimir, o sino, en las opciones de panel de control, eliges T . 
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Actividad 18 

Ahora vas a cambiar la orientacion de tu mesa de trabajo. Para ello, haz doble 
die en la herramienta Mesa de trabajo y elige la orientacion horizontal. Luego, 
haces die en OK. ^Que paso con tu mesa de trabajo? 




Nombre: <J,<-l.l\. r'.'. LTI 



Ajustp preestablecido: A4 



Anchura: 297 mm 



Altura: 210 mm 
□ Restringir proporciones v Proporciones actuates: 1 .4 1 



I OK I 
[ Cancelar [ 

[ Eliminar | 



Mostrar — 

□ Mostrar marca central 

□ Mostrar cursores de cruz 

□ Mostrar areas seguras de video 
Proporcion de pixeles de la regla de video: 



Global 



H Suavizar region fuera de la mesa de trabajo 
H Actualizar a I arrastrar 



| Mesas de trabajo: I 



Luego de aprender sobre los elementos de seleccion y dibujo de Adobe Illustrator, screes 
que podras elaborar un isotipo? Si has aprendido las fundones de cada una de las 
herramientas, tu podras elaborar un isotipo. 




iQue es un isotipo? Es un concepto del diseno grafico. 
Es la parte iconica del logo de una marca. En algunos 
casos, los logos son solo un isotipo, en otros este va 
acompanado del nombre de la marca. 



Actividad 19 

Realizaras un isotipo que usaras en el 
proximo capitulo. Guardalo en tu carpeta 
destino con el titulo ISOTIPO.AI. 



Sugerencia: 

Elabora dos circulos simetricos y colocalos uno encima del otro, luego haz dos rectangulos 
iguales y dibuja una linea recta en el medio. La que cruza por el centro de los circulos 
hazla con la Pluma, modificala con Convertir a punto de ancla para que tenga esa forma. 
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Un isotipo representa a una marca y cuando tiene la 
debida publicidad es el simbolo que el publico identifica. 
Como veras, no es necesario colocar el nombre de la 
marca para reconocer a que empresa representan los 
siguientes isotipos. 

Existen algunos isotipos muy conocidos de marcas 
famosas que reconoceras al instante. Aqui te 
presentamos algunos. 




En el ejercicio que te presentamos a continuacion, identifica la marca de 
algunos productos conocidos y escribe el nombre. 



fir 



r 




4 
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Actividad 21 

Para practicar tu destreza con la pluma y aprender mas sobre los isotipos, te 
invitamos a que realices la siguiente actividad: calcar el logo de los 
superheroes. 



Busca en la web algun isotipo de algun superheroe y colocalo en tu mesa de trabajo 
usando la opcion Archivo > Colocar. 




2. Calca el isotipo con la herramienta Pluma y Lapiz y modificalo poco a poco segun 
tus necesidades, con a la ayuda de las otras herramientas vistas en esta unidad. 
Para ello, debes crear una nueva capa en el dibujo, para que puedas hacer los 
trazos encima del isotipo con el que trabajaras. 



Capas 




pri 


|B Capa 2 






[> Capa 1 O ■ 






Crear nueva caoa 


Zcapas .j. -+ l u | jj j — jfj ^ 



Ve a la barra de paneles, en el 
lado inferior derecho, vas a 
Capas y das die en el icono 
Crear nueva capa. Aparece una 
nueva capa de nombre Capa 2, 
que eliges haciendo die. 
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Capas L 






|B Capa 2 














T 


2 :eiee 







Si no deseas visualizar la capa mientras estas 
trabajando, haz die en el icono del ojo que 
aparece al lado izquierdo de las capas. En la mesa 
de trabajo desaparecera la capa respectiva. 



3. Cambia el relleno para 
poder ver lo avanzado 
a medida que dibujas. 
El relleno se cambia 
haciendo die en 01 




4. Finalmente, puedes apreciar el contorno de los nodos e ir trabajando sobre el 
mismo, es decir, haciendo las modificaciones que consideres. Para ver tu avance y 
como va quedando tu calco, oculta la capa 1 haciendo die en el icono del ojo. 



ttadon^i al 100% (CMYK/Previsualizar) x Sin trtuto-3* al 100% (CMYK/Previsualizai) Sin tftulo-4« al 74% (CMVK/Prevtsualiza 
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jMuy bien! Ya hemos terminado con el estudio del capitulo 2. 
Ahora te invito a que tu mismo evalues cuanto has aprendido. 
Para ello, desarrolla las actividades que te proponemos a 
continuacion. 



1. Escribe al lado de cada icono su respectivo nombre y al costado el tipo de herramienta 
al que pertenece. Observa el ejemplo para que realices la actividad. 





Nombre 


Tipo de herramienta 




Pluma 


Herramienta de dibujo 


m 












^ 


















r 






o 






■ 


















o 
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2. Realiza la siguiente figura y explica cuales son las herramientas utilizadas y los pasos 
que has seguido para su elaboracion. 




Recuerda que no hay una sola forma de hacer los dibujos. Para su realizacion, te 
sugerimos que no te olvides utilizar las herramientas Borrador y Suavizar para darle los 
efectos a los contornos de las lineas. Puedes comenzar utilizando la herramienta Figura, 
luego vas editando con los puntos de ancla. 



INTEGRANDO LO APRENDIDO 



Ahora avanzaras una parte de tu proyecto integrador. Para ello, te 
ayudara mucho lo trabajado en esta unidad. Sigue cada una de las 
indicaciones y aplica todo lo aprendido. 



Para iniciar el trabajo, debes abrir una nueva mesa de trabajo en donde realizaras tu 
proyecto integrador. En esta nueva mesa, y una vez que tengas definido el tema de tu 
tarjeta, vas a empezar a dibujar las ilustraciones que deseas que tenga tu invitacion. 




Siguiendo lo planteado en la Unidad 1, empezaremos a trabajar haciendo los trazos de la 
tarjeta de cumpleanos. Para ello, hemos dibujado lo siguiente: 
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Sugerencia: 

Para este trabajo, 

hemos utilizado las 

herramientas de 

dibujo Rectangulo, 

Elipse y Cuadncula 

rectangular. 



Con la herramienta Seleccion, se logro mover la figura de elipse sobre el rectangulo y se 
inclino un poco para que adquiera la forma de vela. Por otro lado, se dividio con un 
cuadrado grande una parte de la hoja para poder colocar el texto de invitacion. Asimismo, 
se personalizo la cantidad de divisiones de la herramienta Cuadncula rectangular a 4x4, 
se agrando la cuadncula y se coloco cuadrados dentro de cada division. 



Edicion Objeto Texto Selecoonar 



Ayudl | 



^2 C? csl,v « ' 



□ Tss 















0 























a 

em v 



- 



Recuerda que puedes dibujar mas figuras e intentar hacer otras 
ilustraciones de acuerdo a la tarjeta de invitacion que estes 
disenando. 
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CAPITULO 3 



APRENDIENDO A PINTAR Y ESCRIBIR EN ADOBE ILLUSTRATOR 
CS4 



Con Illustrator se pueden realizar muchas 
piezas graficas, como tarjetas de 
presentacion, afiches, hojas 

membretadas, etcetera. Observa la 
imagen que te presentamos a continuacion 
v responde. 





■5 • 



X 




PREGUNTA: 

^Que herramientas se han utilizado 
para su elaboracion? ^Cual ha sido 
el proceso seguido para darle color 
al afiche? 



Efectivamente, hemos utilizado las herramientas 
Pintura y Texto. Ahora aprenderas a darle color a 
tus ilustraciones, asi como el uso de la herramienta 
Texto para incluir informacion escrita en el proyecto 
integrador. Para aprender a utilizar estas 
herramientas, elaboraremos este afiche. 
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3.1 PINTURA 

En la barra de herramientas, podemos encontrar la mayon'a de las opciones para pintar 
ilustraciones. A continuacion, te explicaremos algunas de ellas. 



3.1.1 PINCEL & 

La herramienta Pincel te sirve para dibujar lineas, a mano alzada y caligrafica, es decir, 
muy estilizadas, ademas te permite anadir motivos y estilos a los trazados. 

Su uso es igual a la herramienta de dibujo Lapiz. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 1 

Ahora empezaras a usar la herramienta Pincel dibujando a mano alzada 
en tu mesa de trabajo. Dibuja las notas musicales que se encuentran en el 
afiche (las puedes hacer de un solo trazo). 




Recuerda que solo debes 
seleccionar la herramienta y, 
sin soltar el mouse, formar el 
dibujo en la mesa de trabajo. 



Si observas, podras notar que, cada vez que 
terminas el trazo, este automaticamente se 
vuelve mas estilizado y se ve mucho mejor. 
jlntentalo! 




Para pintar los dibujos que acabas de 
realizar, necesitas saber la funcionalidad del 
panel de control. Este sirve para hacer las 
modificaciones de color, relleno, grosor del 
trazo y algunos cambios mas que puede 
requerir tu trabajo. 



56 



Diseho Grafico con Adobe Illustrator CS4 




PONTIFICIA 

UNIVERSIDAD 

CATOLICA 

DEL PERU 



IdESCUBRE YAPRENDE 



Actividad 2 

Responde a las siguientes preguntas. 



a. Observa el entorno de trabajo de Adobe Illustrator e identifica el panel de control. 
Luego, explica para que sirve y menciona que herramientas comprende. 



b. Al usar la herramienta Pincel, el panel de control se modifica. ^Como reconoce el 
panel de control a esta herramienta? ^Sucede lo mismo con las otras herramientas 
de dibujo? ^Por que? 



c. Observa la imagen y completa: 



Ai 



10 H t 



Aspectos i senciales 



Arc livo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayud 3 



1/ 



V Trazo: I £ 1 pt V I 



V Eshilo: |^v| Qpacidad [ 100 > | % EjJt Transfurmar X| ^0 



o 



Nota: las palabras que aparecen 
subrayadas en color azul en el panel 
de control son aquellas que pueden 
abrirse en forma de paneles y que 
tambien se encuentran en la barra 
de oaneles. 
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3.1.2 PINCEL DE MANCHAS 



El Pincel de manchas tiene el mismo funcionamiento que la herramienta Pincel, sin 
embargo, la diferencia consiste en que al hacer varios trazados, uno sobre otro, el 
resultado final se convierte en un solo dibujo que esta unido. 

Con la herramienta Pincel, cada trazado que hagas es independiente y puedes moverlos y 
cambiar su color, forma o tamano como desees. Al usar el Pincel de manchas, este crea 
un solo trazado y si cambias algo, cambia todo el dibujo. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 3 

Ahora realizaras la "F" (de festival) que se encuentra en el afiche, y para 
entender mejor el funcionamiento y la diferencia entre ambas herramientas, 
realizaras el mismo dibujo. Sigue los pasos que te presentamos a continuacion: 



1) Realiza tres trazos con la herramienta Pincel, tal como ves en el ejemplo. El primer 
trazo forma el cuerpo de la "F", el segundo es la linea central y el tercero, el 
pequeno trazo que lo cruza. Como ves, estos se cruzan en alguna parte. Sigue el 
mismo procedimiento, pero con el Pincel de manchas. 




El trazo azul esta hecho 
por la herramienta Pincel, 
mientras que el trazo rojo 
por la herramienta Pincel 
de manchas. 



2) Ahora que tienesl Imbos trazados, con la herramienta Seleccion haz die sobre el 
trazado hecho con el Pincel. Veras que cada trazado se selecciona 
independientemente. 



Como cada trazado es 
independiente puedes cambiar 
el color, el grosor, el relleno, 
etcetera, de cada uno. 
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3) Ahora selecciona el trazado hecho con el Pincel de manchas. Veras que a pesar de 
ser tres trazados que se hicieron por separado, con esta herramienta se convierten 
en uno solo al momento de seleccionar. 




Los trazados que se hicieron 
se convierten en un solo 
dibujo y los cambios que 
hagamos se haran en los tres 
trazos. 



3.1.3 DEGRADADO 3 



Como su nombre lo indica, la herramienta Degradado te permite darle a los objetos un 
degradado de color. La ventaja de esta herramienta es que puedes escoger desde que 
punto empieza la degradacion de color, como veras en la siguiente actividad. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 4 

Para conocer mejor la herramienta Degradado, elaboraras el fondo del afiche. 
Para ello, utilizaras algunas de las herramientas que has aprendido hasta el 
momento. 



1 . Crea una nueva mesa de trabajo Archivo > Nuevo. 



2. Elabora un rectangulo de medidas 17 cm de ancho x 25 cm de alto. 

Para tener un mejor control de las medidas, muestra las reglas en tu mesa de 
trabajo. Vas a la opcion Ver > Reglas > Mostrar reglas. 



3. Para comprobar que tus reglas estan en el tipo de medida "centimetros", das die 
derecho en la esquina superior derecha de tu mesa de trabajo y eliges la opcion 
correspondiente. 



Recuerda dar die derecho 
y elegir la medida en la 
que deseas trabajar. 





Archivo Edicion 


Objeto 




No hay seleccion 


I 


Sin titulo-1* al 67% (CMYK 


El it 


If,,, 




Punt os 




3 
0 


Picas 






Pulgadas 
Mili'metros 




✓ Centfmetro*x. 
Pi'xdes 




2 - 
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El espacio de trabajo se vera asi: 













- 5-2? i - 




Sin titulo-2* al 74% (CMYK/Ptevtsuali... g Sin tituk>-3* 


al 74% (CMYK/Previsuali... ixl Sin titulo-4« al 74% (CM YK/Previsuali.. 




Sin tituk>-6* al 7' 




, , , , \", I 5 




I 5 N N h 


|25 












l" 












1" 








































7-1 




► « u 





En este caso se esta utilizando lineas guia, las cuales te permiten crear los limites de 
tamano del trabajo que estes realizando. Para obtener estas, solo debes hacer die en una 
de las reglas y sin soltar el mouse arrastrar hasta la posicion deseada. 

Por ejemplo, esta tarjeta debe medir 18 x 25 cm. Las lineas guias verticales van del 
centimetro 1.5 al centimetro 19.5 y las lineas guia horizontals van del centimetro 2 al 
centimetro 27 



4. Una vez que has elaborado el rectangulo de fondo negro, selecciona la herramienta 
Degradado y haz die en alguna parte del rectangulo. A continuacion, veras este 
degradado que se presenta por defecto. 




Para cambiar la direction del degradado, solo debes arrastrar con el cursor del 
mouse, la barra de degradado dentro del rectangulo, de arriba hacia abajo o 
viceversa. Recuerda que va del bianco (punto inicial) al negro (punto final). 
I J 
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5. Una vez elegida la direccion del degradado, cambia su color. Dirigete hacia la barra 
de paneles y encuentra el panel Degradado, que tiene el mismo simbolo en la barra 
de herramientas. 




Puedes elegir el tipo de degradado 
que desees para tu proyecto. 



En los reguladores de degradado, 

puedes elegir el color de inicio y 
fin, tambien puedes agregar mas si 
deseas mas colores en tu diseno, 
dando die en cualquier parte de la 
barra. 



Por defecto, en el degradado 
se establece la Escala de 
grises como predeterminado. 
Para utilizar color cambias a 
RGB o CMYK. 




6. Elige el color de tu eleccion para el final del degradado. En el caso del afiche 
elegimos el verde. 

7. Selecciona el rectangulo y procede a cambiar el grosor del trazo a 4pt y el color del 
borde del rectangulo. Puedes hacerlo en la seccion Color de trazado del panel de 
control o en la barra de herramientas. 



Relleno 



\ 

A" T, 
/A 

& a, 
□ A 



Trazo 
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8. En el espacio que no has utilizado de tu mesa de trabajo, utiliza la F que dibujaste 
con el Pincel de manchas y colocale el 
resto del texto. Selecciona todo y 
agrupalo con la opcion Objeto > 
Agrupar. 



Actividad 5 

Investiga que significan las siglas RGB y 
CMYK y su cual es su utilidad. 




CM 



3.1.4 CUENTAGOTAS 



La herramienta Cuentagotas te sirve para copiar y aplicar los atributos de color de 
relleno, color de trazo, texto y efecto de un objeto dibujado o texto que tenga, a algun 
nuevo dibujo o texto que se este elaborando. 
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Actividad 6 

En esta actividad, retomaremos las notas musicales que dibujamos con 
anterioridad, para aprender el uso de cuentagotas y su forma de aplicacion. 



Primero, a una de las notas le das color 
de relleno C: 41, M: 3, Y: 100, K: 0; el 
grosor de trazo de 4pt y de color negro. 





2. Selecciona alguna de las figuras restantes y, 
con la herramienta Cuentagotas, haz die en la 
figura de la cual deseas copiar su color. 



3. Luego, guarda tu trabajo. 



Actividad 7 

Ahora demuestra lo que has aprendido con la otra figura musical, asimismo, 
dibuja otras notas musicales que puedes incluir en el afiche. 
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3.1.5 pintura interactiva I^Iy seleccion de pintura interactiva 




La imagen que observas ha sido trabajada con 
Pintura interactiva. Antes de continuar, 
ingresa a tu mesa de trabajo e investiga sobre 
la funcionalidad de esta herramienta y 
corrobora tus resultados con la informacion que 
te nm<;pntamo<;. 




La herramienta Pintura interactiva es muy interesante porque te permitira pintar partes u 
objetos de manera independiente, aunque pertenezcan a un mismo dibujo. Solo se puede 
utilizar cuando el dibujo tiene varios trazados extras. No se le puede aplicar en dibujos 
que contienen un solo trazado como un rectangulo. 



La herramienta Seleccion de pintura interactiva te sirve para seleccionar esas pequenas 
partes independientes que puedes crear con nuevos trazados, para poder pintarlas. En 
vista de que los dibujos que se pueden pintar con la herramienta Pintura interactiva son 
dibujos con muchos trazados, no podras seleccionar cada parte del dibujo con la 
herramienta Seleccion convencional. Por esta razon, la Seleccion de pintura interactiva 
te permitira seleccionar cada parte ya pintada. 

A continuacion, te presentaremos las formas en que puedes utilizar la Pintura interactiva 
en trazados independientes y en trazados compuestos. 
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Actividad 8 

Para conocer mas estas herramientas, y puedas explorar como funcionan, 
trabajaras con una cuadricula (que se realiza de un solo trazo), a la que daras 
diversos matices con el Bote de pintura. Para ello, sigue los pasos que te 
presentamos a continuacion. 



a. Pintura interactiva en trazados independientes 



1. Dibuja una cuadricula rectangular. Para usar la herramienta Bote de pintura 
interactiva, debes seleccionar una parte. Selecciona esta herramienta y escoge un 
color de relleno. 



Debes escoger primero el color 
de relleno dando doble die en 
el cuadrado correspondiente de 
tu barra de herramientas. 
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2. Luego, coloca el bote de pintura en los 
cuadrados que desees pintar. 














■ED 


























Cuando coloques el bote sobre la 
parte que vas a pintar se formara 
un cerco rojo. Solo debes hacer 
die sobre este v se Dintara. 




i 



































3. En el caso de la cuadncula, que contiene pequenos trazos rectangulares dentro de 
un rectangulo mas grande, tambien puede ser usada con la herramienta Bote de 
pintura interactiva. 

Ahora, intenta hacer un diseno interesante 
utilizando muchos colores distintos como en el 
ejemplo. 




4. La herramienta Seleccion de pintura interactiva te permitira hacer cambios en los 
objetos pintados previamente por la herramienta Bote de pintura interactiva. 




1. 



2. 
3. 



Con la herramienta Seleccion de 
pintura interactiva, selecciona el 
objeto que quieres cambiar. 
Escoge el color deseado. 
Puedes cambiar varios objetos. 




b. Pintura interactiva en trazados compuestos 

Actividad 9 

Ahora realizaras la estrella que se encuentra en el afiche utilizando esta 
herramienta, es decir, aprenderas a convertir un conjunto de trazados 
compuestos en un grupo de pintura interactiva. 



1. Para este caso, usaras un ejemplo parecido. Dibuja en tu mesa de trabajo una 
estrella, pero esta vez dibuja lineas que corten transversalmente la figura y 
agrupalas con Objeto > Agrupar. Observa y guiate por la figura del ejemplo. 




Colocale un color de borde a 
la estrella que sea distinto a 
las lineas que has dibujado. 
Para que observes la 
diferencia, dale un grosor de 
trazo de 3pt a cada uno. 



64 



Diseho Grafico con Adobe Illustrator CS4 




PONTIFICIA 

UNIVERSIDAD 

CATOLICA 

DEL PERU 



DESCUBRE Y APRENDE 



2. Ahora selecciona la herramienta Pintura interactiva y haz die en el dibujo. 
Observa que sucede. Aparece la siguiente advertencia, ello sucede cuando no 
puedes usar la herramienta. 



El bote de pintura interactiva solo colorea grupos de pintura interactiva. 

Seleccione le con junto de trazados que componen la ilustracidn que desea colorear. A 
continuacion, haga die con el bote de pintura interactiva para crear un grupo de 
pintura interactiva. 




1 . Seleccionar con junto de 
trazados 

□ No volver a mostrar 





2. Haga die con el bote de 
pintura interactiva 



3. Pintar las areas entre 
trazados 



Aparece este mensaje 
que indica que este 
objeto no es un grupo de 
Pintura interactiva, pues 
para pintar se necesita 
que haya un objeto 
cerrado y formado, y las 
lineas no lo son. 



3. Para convertir un conjunto 
de trazados compuestos, 
como el ejemplo, en un 
grupo de pintura interactiva 
haz lo siguiente: 

- Selecciona tu objeto 
agrupado. 

Dingete a Objeto > 
Pintura Interactiva > 
Crear. 



Ai l@ I' 



Aspectos f 



Archivo Edition 



Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



Transfer mar 
Organizar 



^ Bisico |v| Estiloi | |v| Opacidadi | 100 > % ^ 



6. i 



Agrupar Ctrl+G 
Desagrupar Mayusculas+Ctrl+G 
Bloquear I 

Desbloquear todo Alt+Ctrl+2 
Ocultar I 
Mostrar todo Alt+Ctrl+3 



Expandir... 

Expandir apariencia 
Acoplar transparencia. . . 
Rasterizar... 

Crear malla de degradado. . . 

Crear mosaico de objetos. . . 



Sin tfculo-1* al 67% (CMYK/Pre visualizar) 




Ldlco interactivo 
Cenir texto 

Mascara de recorte 
Trazado compuesto 
Convertir a mesas de trabajo 
Grafica 



4. Ahora ya podras 
pintar cada trazado 
del objeto como un 
trazado 

independiente. Sigue 
los mismos pasos que 
aprendiste pintando 
los circulos y pinta 
cada pedazo de la 
estrella. 



Archivo Edition Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 
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Actividad 10 

Describe brevemente cada uno de los pasos que has realizado 
para el uso de la herramienta Pintura interactiva en trazados 
independientes y Pintura interactiva en trazados 
compuestos. 



3.1.6 HERRAMIENTA AAALLA 52 

Esta herramienta te permite trabajar con el pintado del objeto de un modo multicolor, 
ofreciendote mayores posibilidades de combinacion de colores. Podras lograr ilustraciones 
mas realistas al darles volumen y fondo, colocando puntos de luz y sombra. 

Al crear un objeto con malla, creas una serie de lineas que se denominan lineas malla que 
se forman de manera entrecruzada en el objeto seleccionado que te permiten manipular 
los colores y cambiar su area de extension. 

Las partes de una malla son: 





Es la parte de color que 
se forma entre cuatro 
puntos de malla. 



Se usa de la misma 
Manejador manera que la 




herramienta punto 
de ancla, modifica 
el angulo y la forma 
de la linea de 
malla. 



Punto 



Linea de malla 



Tiene 




sirve 



cuadrante que se forma. 
Es el que se selecciona 
para cambiar el color de 
la parte de la malla a la 
que el punto de malla 
pertenece. 



Son las lineas que entrecruzan y 
forman la malla. Contienen el 
punto de malla y los 
manejadores. 
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Actividad 1 1 

Elabora la gota de agua que se encuentra en el afiche. La herramienta Malla 
te permitira darle mas volumen a traves de puntos de luz y tonos de colores. 
Sigue cada uno de los pasos que te presentamos. 



1. 



Elabora con la 
herramienta Pluma una 
figura que parezca una 
gota de agua y pinta el 
relleno y el borde de 
color azul (C: 40, M: 
10, Y:0, K:0). 











Asptttm eu>ncidh» * \fi ] - 
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2. 



Escoge la herramienta Malla y haz die en alguna parte del objeto. Observaras que 
se forma la malla con lineas entrecruzadas. 



\3 








tt ^ 







Para cambiar el color, ve a 
Color de relleno de la barra de 
herramientas y escoge el nuevo 
color. (C: 13, M: 3, Y:0, K: 0). 



V 



Podras observar que el color 
parte desde el punto de malla 
hacia afuera. 



Para que parezca aun mas real, vas a agregar mas mallas. Escoge la herramienta 
Malla y haz die en la parte inferior derecha de la gota. Notaras que se crean mas 
lineas de malla. 



Para cambiar el color, 
selecciona el punto de malla 
que deseas cambiar y en 
Color de relleno de la barra 
de herramientas elige el 
nupvn color. 



Puedes cambiar el color y el lugar de cada 
cuadrante de acuerdo a tu criterio de diseno. 



Para cambiar la forma, puedes mover los puntos de 
malla o los manejadores haciendo die y, sin soltar 
el mouse, arrastrarlo al lugar deseado. 



J 
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Finalmente, obtienes la siguiente imagen. 





Recuerda que puedes agregar todas las mallas que 
desees para que tu imagen parezca mas real y 
cambie de color en cada punto de malla. Prueba con 
distintos tonos en oscuros y claros para lograr el tono 
de color que desees. 



1 



J 



Actividad 12 

Investiga en Internet los conceptos de volumen y teona de los colores en los 
dibujos, para que puedas hacer las mejores combinaciones y presentaciones. 



3.2 TEXTO 

Adobe Illustrator CS4 te ofrece la herramienta Texto que te permitira introducir textos; 
esta te permitira incluirlos en forma de trazados y podras cambiarles su color, relleno y 
hacer muchas variantes mas. Es muy sencilla de usar y es una sola. 

T 

Esta representada por el icono 1 

En el diseno grafico, los textos cumplen un papel fundamental y es criterio de un buen 
disenador elegir el tipo de letra o fuente correcta de acuerdo a lo que desea transmitir en 
su diseno. 



En esta parte del capitulo, aprenderas a reconocer distintas tipografias y las funciones o 
mensajes que estas transmiten. 
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3.2.1 ELEMENTOS DEL TEXTO 



Los elementos del texto son: 



Color del 
relleno de la 
fuente 

(parte interna 
de la letra) 



Color del 
borde o trazo 
de la fuente 



Grosor de borde 



Fuente, estilo 
y tamano de la 
fuente 



Archivo Edicidn fcbjeto I Texto Seleccionlr Efecto Ver Ventana Ayud. 



Aspectc 



i ▼ — i i d 

V Trazo: 0 1 P fc v Caracter: Century Gothic* 



Italic 



V Oj 36 pt 



JJwan 



Herramienta Texto 



m 



3.2.2 HERRAMIENTAS DE TEXTO 

Las herramientas de texto sirven para 
complementar el diseno de las piezas 
graficas que realices. A continuacion, 
te presentaremos las distintas opciones 
que tienes con las herramientas. 
A continuacion, explicaremos la 
funcionalidad de cada una de ellas, asi como la forma en que se veran cuando las 
utilices. 



fTj Herramlenta Texto de area 
Herramlenta Texto en trazado 
Herramlenta Texto vertical 

\{T) Herramlenta Texto de area vertical 



V 



Herramlenta Texto vertical en trazado 



quiero| 



a. Herramienta Texto. Permite colocar el texto 
donde se desee en base a una linea que eliges como 
cursor. 



b. Herramienta Texto de area. 

Permite colocar el texto dentro de un 
area establecida coincidiendo con 
todos los margenes. 
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c. Herramienta Texto en trazado. Puedes acomodar el 
texto al trazo que hayas hecho previamente, asi el texto 
se giria por la linea del trazo. 



d. Herramienta Texto vertical. Sirve para establecer la direccion del 
texto de manera vertical. 





e. Herramienta Texto de area vertical. Permite poner el 
texto de forma vertical dentro de un area determinada 



f. Herramienta Texto vertical en trazado. Puedes colocar el texto en 
vertical sobre el trazo. Para poder ver el texto, se requiere que el trazo 
este colocado de forma vertical tambien. 
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Actividad 13 

Elabora el texto "Concierto de reggae" que se encuentra en el afiche. Para 
ello, sigue cada uno de los pasos que te presentamos. 




1 . Con la herramienta Pincel, elabora el trazado en 
forma de semicirculo. 



2. Ahora, con la herramienta de Texto, 
coloca lo siguiente. 
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3. Por ultimo, elige la fuente que mas te 
guste y rota un poco la imagen para que 
quede de manera centrada. 



Actividad 14 

Luego de aprender acerca de las funcionalidades de cada una de las 
herramientas, debes identificar la herramienta de texto que te permite 
hacer las siguientes formas. 



Iflrem Ipsum Is slrn ply dummy text of the printing and typesetting Ind ustry. 





It, 

i 

IT 



* 
t 
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3.3 HERRAMIENTAS EXTRAS 



A continuacion, te presentaremos algunas herramientas extras que te serviran para 
realizar mas actividades con la herramienta Texto y te facilitaran el trabajo en el diseno 
de piezas graficas de calidad. 



3.3.1 TEXTO CON OBJETOS 

Al realizar piezas graficas con Illustrator, muchas veces uniremos algun dibujo con texto, 
como puede ser el caso de boletines, invitaciones, tarjetas, banners, etcetera. Para ello, 
te ensenaremos que debes hacer para que el texto y el dibujo se unan armonicamente. 
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Actividad 16 

Te invitamos a que realices la siguiente actividad. Dibujaras tres estrellas de 
colores diferentes sobre un texto (recuerda lo revisado en los puntos 
anteriores). 



1. En una misma capa, 
dibuja 3 estrellas, cada 
una con un fondo de 
diferente color. Luego, 
dentro de un 
rectangulo, con fondo 
transparente 2 y con la 
herramienta Texto de 
area, coloca un texto. 



i 



r.-iu-nt.-. f, ih*ai t morbl tflstWju* wnrflut H 
nptut H maleuiada fame* m turpK «j«tat- VMtfaulum 
lortor quam. fcuglat vilae. ultnci^oet^mpor yt 
■met antr t>onr»c pu llbrrn Ml jrr^fe^H c qr.t ><. 
vmpet A*n»n ultncm mi vit^^^^^^m placif at 
eleifend Ito. Oubque yt amet v^^^HRm lanxorper 
pharctia VnObulum erat win cond^tntum led. com- 
modo v«a» nrnarw sit amrt. wtu A*n»an fa mrntum. 
Hit eyet uncidunt condiment um em ipsum lutium 
ore. ugltm tempus Ucui ax dul. Donee non enim 
pulvln.ii far IlKit^^Bfltftaewfit riapihuv 

egesUi augue. 
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PHtentesqu* habitant morfai tnstlque M 
netus et malesuada limn ac lurph ifnUv VN 
tortor quam. feuglat vtU*. uftncM 



Hit eget t. <duntcondi 
ore i. sagct.s tempcrt 
m turprt putvmar fact I 
neque id cursus 
eu vulputjtr magna 

Nam dm 

luctuv metus 



2. Ahora debes traer al 
frente los dibujos de las estrellas, 
es decir, deben estar sobre el texto 
de area. Dingete a Organizar > 
Traer al frente. 



3. 



Con los elementos de dibujo 
seleccionados, dingete a Objeto > 
Cenir Texto > Crear. 



Pettentesque habitant moibl tnstique senectus « 
netus et malesuada fames ac tutpis egestas Vestibu 
lu m tortor quam. feuglat vttae. ^^^^ oltrtc le* eget. 
tempor sit amet ante Donee cu^R^B libero sit J met 

Aenean / uhrtckes ^^^^^^^ ml vitae 

est y 1 (Mauris pbcerat y elerfend leo. 

>. \ Qulsque t« a met est et saplen 
ulb- \ / . mcorper pharetra Vestibu- 

lum cfJt * wtslcondl- ^k^^ mentumsed.com 
modo vttae. ornare ^^^B^^sit amel wtu 
Aenean fer men ^^^^^H turn, elit eget tincidunt 
condimenlum. eros ^Hia^ ipsum rutrum orci, 
sagittis tempos lac us W enim ac dui. Donee 
non enim In turpts pul vinar facilisis. Ut felis. Praesent 
daplbus. neque id cursus fauci bus. tortor nequo egestas 
augue. eu vulputate magna eros eu erat. Altquam erat 
volutpat. Nam dul ml, dncldunt quls. accumsan portli- 
tor, facilisis luctus. metus 



Ctco««.r.rt 



int morbt trtstlque senectus et 
fames ac turpls egestas. vestibulum 
vttae. uftrkiWqeyfcmpor sit 
•u libero sit ai^H^Vn egestas 
ic>es mi vija^^^^kris placerat 
le sit arnetes^^B^Wullamcorper 
i erat wlsl, conajnenturn sed, com 
tit amet wlsl. Aenean (ermentum, 
Dndim^ntum. eros ipsum rutrum 

acdu). Donee non enim 

lesent daptbus, 
'neque egestas augue. 
^Aliquam erat volutpat 
accumsan porttltor, faclllsls 



4. Finalmente, tienes las tres estrellas sobre el 
texto. 




Tambien puedes elegir los margenes entre los 
objetos y el texto. Para ello, dingete a Objeto > 
Cenir texto > Opciones de Cenir texto, de esta 
manera puedes ampliar o reducir el margen 
entre los elementos. 



Actividad 17 

Te proponemos que elijas un poema breve y, 
sobre el mismo, dibujes imagenes referentes 
a su contenido y apliques lo aprendido en los 
pasos del 1 al 4. 




Pel lentesque habitant morbi tristlque senectus et 



netus et malesuada fames ac 
tas. Vestibulum tortor quam, 
vitae, ultrldes eget, 

amet, |\ t ante. 

libero 



Mauris 

Quisque r sit amet 
mcorper pha- 
erat wis I, condi- 
modo vitae, ornare sit 
f ermentum, elit eget 
mentum, eros ipsum 



( quam egestas 



turpls eges- 
feugiat 
tempor sit 
Donee eu 
amet 
semper. Aenean 
mi vitae est 
place rat elerfend leo. 

estetsapien ulla- 
retra. Vestibulum 
mentum sed, com- 
amet, wisi. Aenean 
tincidunt condi- 
rutrum orci, sagittis tempus 
lacus enim ac dui. Donee non enim in turpis pul vinar 
facilisis. Utfelis. Praesent dapibus, neque id cursus fau- 
cibus, tortor neque egestas augue, eu vulputate magna 
eros eu erat. Aliquam erat volutpat. Nam dui mi, tinci- 
dunt quis, accumsan porttitor, facilisis luctus, metus 



W ^ f« 
|V ten 

♦ C 

stas y sempe 
:les 
. place 

m 

sit a 

t r 
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3.3.2 TRAZADO CON TEXTO 

Como ya hemos visto anteriormente, podemos introducir texto en trazados de manera que 
este acompane la figura del trazo. Ahora veremos las diferentes alternativas que se 
presentan con la opcion Texto en trazado. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 18 

En esta actividad, debes hacer un trazado en forma de arcoiris y agregar un 
breve texto, como puedes observar en la imagen. Para ello, sigue las 
^ndicack^ 




2. 



Objeto 



Dibuja con la 
herramienta Lapiz un 
trazo oblicuo y coloca 
encima de este un texto 
en trazado. Luego ve a 
Texto > Texto en 
trazado > Opciones de 
texto en trazado. 



| Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



Fuentes recientes 



Pictogramas 

Opciones de texto de area... 



imm 

it 



▼ Aspectos esenciale 

R*gobr „ : 24pt ~ Parrafp: (ff] * ^ 



Texto en trazado 


► 


V Arco iris 




Texto enlazado 




Sesgar 




Encajar titular 
Crear contornos 


Mayusculas+ Ctrl* 0 


Cinta 3D 
Escalon 
Gravedad 




Buscarfuente... 






Cambiar mayus./minus. 




Opciones de texto en trazado... 


Puntuacion inteligente... 




Actualizar texto heredado en trazado 


Alineacion optica de margen 
Mostrar caracteres ocultos 


Alt+Ctrl+I 






Orientacion del texto 








Texto heredado ► 







Te aparecera diferentes opciones: Efecto, Alinear con el trazado y Espaciado, para 
poder elegir. Para fines del ejercicio, escogeras: 



Para Efecto, escoge Arco 
iris. 



Opciones de texto en trazado 



Efecto: 


Arco iris 




Arco iris 


Alinear con el trazado: 


Sesgar 






Cinta 3D 




Espaciado: 


Escalon 






Gravedad 





R Dvoltear [ OK ~) 



Cancelar 



0Previsualizar 



Opciones de texto en trazado 



Efecto: Arco iris 
Alinear con el trazado: Trazo descendente 
Espaciado: 



Trazo ascendente 



Trazo descendente 



j Centrar 

I Linea de base 



T DVoltear [ OK 



Cancelar 



[ZJPrevisualizar 



En el caso de Alinear con el 
trazado, elige Trazado 
descendente. 
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Finalmente, en Espaciado escoge la opcion Automatico. 



Opciones de texto en trazado 



Efecto: 


Arco iris 


^ [Dvoltear 


1 <* 1 


Alinear con el trazado: 


Trazo descendente 




[ Cancelar ] 








HPrevisualizar 


Espaciado: 




id 



-36 

-30 

-24 

-18 

-15 

-12 

-9 

-7 

-6 

-5 

-4 

-3 

0 

3 



Actividad 17 

Ahora trata de crear otro trazado con 
texto, siguiendo los pasos aprendidos. 



I 



3.4 INSTALAR NUEVAS FUENTES 




Obsen^ 

tipo de fuente hemos utilizado? 



Actividad 19 

Busca la fuente A Bite en tu computadora. 



x 



Quizas no la has encontrado. A veces es necesario buscar nuevas 
fuentes para que nuestro diseno tenga una mejor apariencia. 
Por ello, en este punto aprenderas a instalar nuevas fuentes 
en el programa Illustrator. Sigue los pasos que te 
oresentamos. 



1. Tener como archivo la 
fuente que deseas y, sobre 
este archivo, haz die 
derecho en Instalar. 



Nombre 



Fecha de modifies,,, Tipo 



Tan 



h ABITE.ttf 



@A-B]TE-BIL 
l?\ i Fonts, cont 
g READ ME.t 



-|-? ,riA '-iririff m.ic ■ 



Vista previa 

Irnprirnir 
® Instalar 
ii) AnalizarABrTE.ttf 



archivo de fuente ,, 



771 KB 



nagen JPEG 
.cceso di recto 
■ocumento detex.., 



102 KB 
1 KB 
1 KB 
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2. El fondo automaticamente 
aparecera en las opciones del 
programa, en este caso 
Illustrator. 




Idescubre yaprende 



Actividad 20 

Realiza una caratula para el curso de Arte, que se asemeje a un afiche. Para 
ello, integra los temas que se desarrollan en el curso como son: artes visuales, 
musica, teatro y danza. Debes tener presente que tu caratula debe ser creativa 
e ir acompanada de ilustraciones. 



1 . Crea una nueva mesa de trabajo. 



2. Ahora escribe los siguientes datos: 



• Nombre de tu colegio 

• Tu nombre completo 

• Grado y seccion 



• Nombre de tu profesor(a) 

• Ano 



3. Consulta la siguiente pagina www.dafont.com , para encontrar diversos tipos de 
tipografia gratuita. Elige la que mas te guste y descargala en tu computadora. 



4. Elige un tema y decora tu caratula. Utiliza las herramientas que has aprendido 
hasta ahora. 



Actividad 21 

En el capitulo anterior elaboraste un isotipo, ahora le haras nuevas aplicaciones 
aplicando lo aprendido en este capitulo. jHagamoslo! 



1. 
2. 



Abre el archivo para poder aplicar en este las nuevas herramientas aprendidas. 



Completa el isotipo dandole color y conviertelo en 
parte de un logo. Este sera para la empresa 
Playback, que se dedica al rubro del 
entretenimiento para adolescentes, organizando 
fiestas basandose en juegos digitales. 





1¥> 



A 



Ahora desarrollaras toda tu creatividad. Te 
proponemos que elabores tu propio logo con el 
color y la tipografia que creas conveniente. 
Recuerda guardar tu archivo con extension *.AI 
con el nombre "logo". 
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jMuy bien! Ya has terminado con el estudio de este 
capitulo, ahora te invito a que tu mismo evalues cuanto 
has aprendido. Para ello, desarrolla las actividades que te 
proponemos a continuacion. 



1 . Encierra con un circulo las herramientas que te sirven para pintar. Hay 7 

herramientas. jEncuentralas! 



X m 


Ch 


o 


m s3 




J. 



^Cuales son las opciones de las propiedades de caracter que crees te seran mas utiles 
y por que? 



3. Realiza la siguiente figura, ^que herramientas has utilizado y cuales son los pasos que 
has seguido, de acuerdo a lo indicado en el curso? 
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En este capitulo, te hemos ensenado sobre las herramientas 
de pintura, asi como las de texto. Ahora aplicaras todo lo 
aprendido en el proyecto del curso y a la vez en el proyecto 
y 1 planteado por tu grupo. Recuerda cada uno de los pasos y las 
\ sugerencias dadas, para poder tener un buen trabajo. 



;Que debo hacer para presentar [a segunda parte de mi proyecto? 

Para continuar con tu proyecto, procederas a darle color a las ilustraciones que realizaste 

en el capitulo anterior y a crear su fondo. Asimismo, crearas el texto y los dibujos que lo 

acompanaran. 



Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



Aspectos esenciales ▼ | \fl 



O CSLive- ] n | El IhEfrj 



| - $ - Trazo: 



® I ✓ 



o-l.ai al 100% (CM YK/Previsualizar) 



inyitadon-ai- al 100% (CMYK/Previsualizar) x 



~z~| | | C | u 

M p L E 

Is ™|| II II I 




fema: suptrhtrotslll 
ven con cf disfraz- de tu 
heroe jprt.ft.rlSo. 

Luefar: Av<, Los 
^iCafalinos 345. 
fan feorjao 

Hora: 7:GG jpt\, 





Trazo 



r Opacidad: 100 ► % 



jRecorb 
□ inv.n. 



No hay selection 



► 1=5 0 



Sugerencia: 

El tamano definido para esta tarjeta es el de una hoja A4. 

Se pinto el relleno de la cuadricula y de cada cuadrado por separado. Por otro lado, se 
realizo un texto con trazado y tambien se coloco un texto de area para cenirlo con las 
imagenes. Por ultimo, con la Pluma, se agrego un logo calcado de un superheroe. 
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APRENDIENDO A UTILIZAR EFECTOS 




En este capitulo, aprenderas a utilizar efectos a fin de 
aplicarlos a tus ilustraciones o dibujos, de esta forma 
lograras crear piezas graficas mas atrayentes y jugar 
con la estetica de tu diseno. 



4.1 OPACIDAD 



Observa la imagen y responde: 




^Cuantas estrellas observas? 
^Todas son m'tidas? ^Que efecto 
se habra utilizado? Con tus 
propias palabras, ^como 
defininas el nombre del efecto? 




El efecto utilizado es la opacidad, la cual te permitira atenuar el color en ciertos objetos, 
es decir, en los que necesites dar la sensacion de transparencia. 

Este efecto se aplica a los objetos, tanto en sus trazos como en el relleno de color. 



El efecto de opacidad se encuentra en el panel de control y en la barra de paneles se 
activa cuando se trabaja algun objeto, sea texto o ilustracion. 




Ubica en el panel de control la herramienta 
Opacidad. 



Para aprender a utilizar la herramienta, desarrolla la siguiente actividad: 
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Idescubre yaprende 



Actividad 1 

Elabora las estrellas que observas en el ejemplo y utiliza el efecto de 
opacidad aplicando un porcentaje distinto a cada una. 



Dibuja un rectangulo 
y pinta el relleno de 
color azul. En el, 
dibuja 6 estrellas y 
pintalas de color 
amarillo, como 
muestra el ejemplo. 



Aspectos esenciales » [ 



Archivo Edicidn 



Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



3D 



o: v Opacidad; 100 



I \ Ajustar docur 



I Sintftulo-l*al67%(CMYK/Previsualizar) : 























y/, 








4. m 




m j 












□ * 






2. Selecciona alguna de las estrellas y, en el panel de control, busca la opcion 
Opacidad. 



| Aspectos 


to Ver Ventana Ayuda 




2 pt. Ovalado |^ 


Estilo: | |^| Opacidad: | 100 Ms 


[ AjustaK 




La opacidad esta al 100% como 
indica el numero a la derecha, esto 
quiere decir que el color que estas 
usando esta al total de su color 
original, es decir, el color elegido. 



Muestras | PicKetes | Sfmbotos | 




Tram] Degradadj 0 Transparencia 
Normal ^Joparidad-45 ^ |% 



Tambien puedes encontrar esta opcion si 
vas al panel de control, bajo la pestana de 
transparencia. 




□ 



Rscorts r 
□ ihv. 



Haz die en la flecha de la 
barra y arrastra el mouse 
hasta el numero que 
desees de opacidad. 



Haz die en la flecha del numero de 
porcentaje y aparecera una barra. 
Reduce esta barra al 50%. 







\yuda 








v| Opacidad 


1 50 

r 


% 


frMi 
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3. 



Selecciona otra estrella y dale 90% de opacidad, a otra 10% de opacidad y a otra 
70% de opacidad. Te debe quedar como el ejemplo que esta a continuacion: 



Aspectos esenciales 



Archivo Edition Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 





El efecto de opacidad te permitira 
bajar la tonalidad del color. De 
acuerdo con el nivel, el objeto sera 
mas transparente y se confundira con 
el color del fondo. Recuerda grabar tu 
documento en tu caroeta de trabaio. 




4.2 MASCARA DE RECORTE 



La Mascara de recorte tiene como objetivo delimitar una ilustracion para mostrar solo 
aquello que el disenador desea que se vea. Esta aplicacion de Adobe Illustrator te 
permitira recortar ilustraciones para darles un efecto distinto a tus proyectos. 

Puedes elaborar mascaras de recorte de cualquier tamano y forma de acuerdo a lo que 
deseas elaborar. Esta herramienta eliminara lo que esta fuera de la forma de la mascara y 
mostrara solo aquello que quede dentro. 
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Actividad 2 

Para descubrir como puedes utilizar la Mascara de recorte, vas a elaborar una 
tarjeta de presentacion para la empresa Playback. 

En el capitulo anterior, terminaste de hacer el logo de la empresa. Ahora 
elaboraras una tarjeta de presentacion para uno de los directivos de dicha 
empresa. 



La tarjeta debe medir 8 cm de ancho x 5 cm de alto, como vemos en el modelo: 




Telf: 228 9999 
Cel: 998566233 



E-mail: jcherrera@playback,pe 
Direccion: Av, Par do 1030, Miraflores. 



Ahora haremos juntos la tarjeta de 
presentacion. 

Esta actividad te servira para practicar lo que 
has aprendido en este capitulo y para 
recordar algunas herramientas que has 
conocido en los capitulos anteriores. 






v 



Debemos tener en cuenta que... 

Una tarjeta de presentacion es parte de la papeleria de una empresa, es decir, 
de su imagen corporativa. Pero tambien puede servir como presentacion 
personal. Es util para generar contactos, hacer mas efectiva las reuniones de 
trabajo y darle profesionalismo y seriedad, tanto a la persona como a la empresa 
que representa. 
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1. 



2. 



Abre una nueva mesa de trabajo y activa la opcion Mostrar reglas. Recuerda que 
la medida debe estar en centimetros. Con ayuda de las reglas, dibuja un 
rectangulo con las medidas que indica la actividad. Este rectangulo no debe tener 
ningun color de relleno. 



Dbjeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



'o (CMYK/Previsualizar) x I 



| Aspectos esenciales ▼ | P 



- Bisico | v| EsUlo; | [v| Opacidad ; [Too > | % B 



l?...li..,h...l?...h..£ 



\JoJ 
& 

0 ^ 
to 

m a 

□ A 

a * 



1 1 / 



Para quitar todo color de relleno 
(incluyendo el bianco), debes dar 
die en el cuadro de color de 
relleno de la barra de herramientas 
y escoger la opcion Sin color. 



^3 



mm 



Abre el archivo "logoplayback.ai" que guardaste en el capitulo anterior. Este se 
abrira en una nueva pestana. Para traerlo a la mesa de trabajo actual, haz lo 
siguiente: 

• Selecciona toda la ilustracion con la herramienta Seleccion 
haciendo un cuadro de seleccion alrededor de todo el logo. 

• Copia la ilustracion con Edicion > Copiar. 

• Dirigete a la pestana de tu mesa de trabajo, haz die en algun 
lugar de esta y ve a Edicion > Pegar. 

Si el logo es muy grande para el tamano de la tarjeta, reducelo de 
manera simetrica pulsando la tecla Shift y arrastrando el cursor del 
mouse hacia el centro de la ilustracion. 



mm : 



w S3' £>£^ U»o»Ja. ir» 



Sin titulo-1* al 100»b (CMYK/Previsualizar) X 

I < . . h . . . U- ■ ■ ■ It ■ ■ ■ |3 |4 1 1 |C. 1 



va 



12 13 Ml4 IS 16 17 




Si observas que al momento 
de reducir los bordes se ven 
muy gruesos, selecciona todo 
el logo y baja su grosor en el 
panel de control. 
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Ahora, para hacer una copia, selecciona solo el isotipo, sin el texto, y elige Edicion 
> Copiar, luego Edicion > Pegar. Esto es importante, pues con el isotipo elaboraras 
el fondo de tu tarjeta de presentacion. 



Selecciona el logo completo, agrupalo con Objeto 
> Agrupar y colocalo en la parte central superior 
del rectangulo. 



Con el isotipo solo, selecciona uno de los circulos y saca una copia. Con la 
herramienta Pluma, dale la forma al circulo para que se vea de la siguiente 
manera. Cuando tengas la figura, seleccionala y dale un grosor de borde o trazo 
de 3pt, color negro. 




v. 



Para usar esta imagen en la 
tarjeta de presentacion, 
agrandala simetricamente de 
manera que su altura supere a 
la tarjeta. 



Borra la linea negra del isotipo. Para borrarla, selecciona el objeto y pulsa la 
tecla Supr. 




Una vez borrado seleccionalo y 
agrupalo. 



mm 




Por ultimo, agrandalo hasta 
que tenga 4 cm de alto. 
Observa el ejemplo y verifica 
que todo este bien. 
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7. Selecciona el isotipo y dale 50 de opacidad, mientras que a la circunferencia 
amarilla un nivel de 70. Colocalos en la tarjeta tal y como indica el ejemplo. 



v. 



Notaras que 
momento de mover el 
isotipo hacia la tarjeta 
que estas elaborando, 
tanto este como el 
circulo tapan el logo. 




8. Cuando una figura tapa a otra que es principal en tu diseno, puedes jugar con la 
organizacion de las figuras o ilustraciones que estes realizando; en este caso, para 
que estas figuras no esten por encima del logo. Haz lo siguiente: 

Seleccionas el logo, das die derecho y vas a Organizar > Traer al frente. 



titulo-l * al 2UU% (LMYK, Previsuahzar) * I 



.h........k 



y a 
tern 

% lufl, 

□ X 



■jial 




9. Dibuja un rectangulo de 1cm de alto y, con la herramienta Cuentagotas, colocale 
el mismo color que la circunferencia inferior del isotipo original. Ubica este 
rectangulo en la parte inferior de la tarjeta como indica el ejemplo. Tambien 
dibuja 6 lineas verticales con la misma distancia de separacion entre ellas y 
ubicalas en la parte derecha como se indica. 
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Como las lineas estan 
sobre el rectangulo, 
utiliza la aplicacion 
Organizar > Traer al 
frente. 



10. Con la herramienta Texto, escribe la informacion de la tarjeta. Estos textos no 
son continuos, asi que debes escribir cada linea de texto de manera 
independiente. 




Director General 



^jluan Carlgs Herreraj j 



Cel: 998566233 



Telf: 228 9999 



Escribe una linea de texto y, cuando termines, ve a la 

herramienta Seleccion ^ , para poder acomodarla en el 
lugar deseado. Para escribir otro texto, vuelve a elegir la 
T 

herramienta Texto 1 - y escoge de nuevo Seleccion. 
Reoite el orocedimiento las veces aue sea necesario. 
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11. Coloca cada linea de texto en su lugar de acuerdo al diseno propuesto para la 
tarjeta. Las letras negras tienen tamano 10pt y las letras blancas 8pt. 

Para cambiar el color de la letra, solo debes cambiar el color de relleno. 



Aspectos esenciales ▼ | [ P 



Archivo Edicidn Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



am : 



] Eslilo; | |v| Opaddad; |~100 >\ <* 



Sin tftulo-1* al 150°b (CMYK/Pre visualizar) 



K , , , I " . ■ , , I ' , 



IE 



aial 67° b (CMYK/Pre visualizar) X j 



. k . . . k 



. \»...\? 



IT 

0 ^ 

tern 



□ * 




12. Para terminar tu tarjeta de presentacion, selecciona todo y agrupa. Pero antes 
debes bloquear las lineas guia porque si no lo haces, estas se agruparan con el 
resto de dibujos y texto de tu tarjeta. Para bloquearlas, dirigete a Ver > Guias > 
Bloquear Guias. 



13. 



14. 



Podras notar que hay figuras que se desbordan del tamano propuesto, esto lo 
arreglaras usando la herramienta Mascara de recorte. 



Una vez agrupadas, dibuja 
encima un rectangulo del 
tamano de la tarjeta, tal 
como indica el ejemplo. 
Esta figura puede tener 
cualquier color de 
relleno. 



Aspectos esenciales » | IP 



Archivo Edicibn Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



- Basics V Eslilo: V Opjcdjd: 



, l 'r ,,,l ^ ,,l '? ,~ 




15. 



Nuevamente vuelve a seleccionar, esta vez incluyendo el rectangulo que acabas 
de dibujar. Luego, ve a Objeto > Mascara de recorte > Crear. 
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Aspectos esenciales ▼ [ 



Archivo Edition | Objeto | Texto Seleccionar Efecto 
Transformar 



Ver Ventana Ayuda 




Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayud; 



Agrupar Ctrl+G 
Desagrupar Mayusculas+Ctrl+G 
Bloquear 

Desbloquear todo Alt+Ctrl+2 
Ocultar 

Mostrar todo Alt+Ctrl+3 



lad; | 100 >| % ^, 



Expandir... 




Expandir apariencia 




Acoplar transparencia. . . 




Rasterizar... 




Crear malla de degradado. . . 




Crear mosaico de objetos... 




Sector 


► 



Antes de aplicar la Mascara 
de recorte, recuerda agrupar 
todos los elementos. 



Trazado 
Fusion 

Distorsion de envolvente 
Pintura interactiva 
Calco interactivo 
Cenir texto 



Trazado compuesto 
Convertir a mesas de trabajo 
Grafica 

r 




16. Finalmente, tu tarjeta esta terminada. Debe quedarte asi. 



Aspectos esenciales ▼ | [P 



Archivo Edicidn Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



Sintitulo-1* al 150°b(CMYK, Previsualizar) x LOGO Cap2.ai al 67°b (CMYK/Previsualizar) x 




... I 3 , ... I 2 , ... 1^ ... I 0 . ... 1^ ... p. ... I 3 . ... h. ... I 5 . ... I & . ... r. ... I 8 . ... I s . ... I 1 ? ... I 1 . 1 . 







OS SB SB C 



V I Qpacidad: [~100 > [ % ^ T ££j 



]a me 




Web: www.playback.pe 
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jFinalmente la tarjeta de presentacion esta lista! 



Si deseas hacer algun cambio extra luego de haber usado la Mascara de 
recorte, puedes deshacerla de dos maneras: 

1. Utilizas Ctrl + Z las veces que sea necesario. Ademas, cada vez que te 
equivoques o necesites rehacer algo, puedes acudir a esta opcion las 
veces que quieras para deshacer lo que has avanzado. 



v 



2. Ve a Objeto > Mascara de recorte > Soltar. 



j 





Recuerda que debes grabar todos 
los trabajos que realices. La 
mejor manera de guardar tus 
trabajos es en el tipo 



.ai. 



Actividad 3 

Despues de realizar la actividad, reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje, 
respondiendo a las siguientes preguntas: ^que te parecio la actividad? ^Tuviste 
alguna dificultad? 



4.3 GALERIA DE EFECTOS 

La Galena de efectos se encuentra en el menu Efectos y tiene multiples opciones para 
aplicar a las piezas graficas. Una ventaja de esta galena es que nos muestra una 
previsualizacion de lo que podemos realizar antes de pasar a su aplicacion. Tambien esta 
disponible en Photoshop, otro programa de Adobe, bajo el nombre de filtros. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 4 

Te invito a que realices la siguiente actividad. Haz un marco para colocar una 
foto de alguna persona especial para ti. Luego, escogeras a un compahero de tu 
salon para contarle por que es especial. 
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1 . Dibuja un cuadrado (u otra figura que desees) y otro encima. Luego, selecciona el 
dibujo mas grande y aplicale la opcion de definicion de pincel que prefieras: 




adldas^ial 74% (CMYK/Previsualizad |xl Sin 



1 



Efecto 



Ver Ventana Ayuda 



Aplicar ultimo efecto 
Ultimo efecto 



Mayusculas+Ctrl + E 
Alt+Mayusculas+Ctrl + E 



Ajustes de efectos de rasterizado de documento.. 



Efectos de Illustrator 
3D 

Buscatrazos 
Convertir en forma 
Deform a r 

Distorsionary transformar 

Estilizar 

FiltrosSVG 

Marcas de recorte 

Rasterizar... 

Trazado 



Efectos de Photoshop 



j a I en a de efectos... 



Artistico 
Bosquejar 



2. Ve a Efectos > Galena de Efectos. 



Aparece una ventana de efectos visuales, agrupados en 6 grandes bloques. Cada una 
de estas opciones, a su vez, tiene otras que te permitiran estilizar mejor tus dibujos, 
como veremos en el paso 4. 





0 I Artistico 






► Cj Bosquejar 






► Cj Distorsionar 






> CJ Estilizar 






► Cj Textura 






► CJ TTazos de pincel 
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4. Como podras observar, la 
ventana tiene a su lado izquierdo la 
imagen a la que vamos a dar los 
efectos, para poder realizar una pre 
visualizacion y tener una idea de 
como va quedando la figura mientras 
lo hacemos. Asimismo, en la parte 
derecha, existen mas opciones de 
acuerdo a cada efecto, que permiten 
definir mejor cada cambio a realizar. 
Ahora haz die en la opcion Textura 
> Vidriera. 



5. El marco te quedara con este efecto, ademas, le puedes elegir un color, tanto al 
trazo como al marco. Ahora estas listo para que puedas poner tu foto o dibujo. 











1 






! 




1 

r 

J 
I 













Actividad 5 

Te invitamos a que explores todas las opciones de la Galena de efectos. 
Para ello, traza algunos dibujos y a su vez, coloca otras imagenes dentro de 
tu mesa de trabajo y empieza a aplicarle los efectos a cada pieza. ^Cual es 
el efecto que mas te gusto y por que? 
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jMuy bien! Luego de aprender sobre el entorno de trabajo de 
Adobe Illustrator, te invito a que tu mismo evalues cuanto has 
aprendido. Para ello, desarrolla las actividades que te 
proponemos a continuacion. 



1. Investiga lo siguiente: 

a. ^Cuantos efectos puedes utilizar en una misma pieza grafica? ^Puedes aplicar 
efecto sobre efecto? 

b. Quanta es la diferencia en el peso de un archivo si lo guardo despues de utilizar 
algun efecto o antes de utilizar alguno? 

2. Observa la siguiente imagen e indica cuales son los pasos, de acuerdo a lo aprendido en 
este capitulo, para obtener este producto. No te olvides mencionar todas las reglas 
aplicadas. 




3. Elabora tu propia tarjeta de presentacion utilizando la Mascara de recorte y todas las 
herramientas aprendidas hasta el momento. La tarjeta debe medir 9.5 cm de ancho x 5 
cm de alto. No te olvides colocar todos tus datos de contacto. 
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En este capitulo, has aprendido algunos efectos para 
perfeccionar tus trabajos de Adobe Illustrator CS4, asi como \ 
la creacion de mascaras de recorte. Esta herramienta es muy 
importante, pues permite delimitar las piezas graficas que 
vas disenando a tu gusto y medida. 




;Que debo hacer para presentar la tercera parte de mi proyecto? 

Para continuar con tu proyecto, juntaras todas las piezas dibujadas y pintadas 
previamente. Si deseas, puedes aplicar a algunos de los elementos el efecto de opacidad 
para darles un efecto de transparencia o atenuar su color. Asimismo, puedes utilizar la 
Galena de efectos para finalizar los ultimos retoques. 





c u 




o s 




f ema; sujaerheroes ! ! ! 
ven con c? disfraz- de fu 
heroe /©re/enclo- 

Lucfarc Av. Los 
^ICafaJsnos 345. 
San &orjao 

Horac 7:G0 pm,, 



Sugerencia: 

Mueve todos los elementos disenados en los capitulos anteriores y colocalos de acuerdo a 
como iran ubicados en tu tarjeta de invitacion. Recuerda utilizar la opcion Ordenar 
haciendo uso del die derecho, para traer algunos elementos al frente. 
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CAPITULO 5 



HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION 



Hemos llegado al ultimo capitulo del curso, en 
el cual aprenderas algunas acciones y 
aplicaciones importantes para elaborar un 
proyecto de diseno en Adobe Illustrator. 



t7 



Las herramientas de transformacion te permiten modificar los nodos existentes de tu 
ilustracion con cambios predeterminados. Cada una de las herramientas te ofrece 
diferentes modificaciones que debes usar con criterio y estetica de acuerdo con el 
objetivo del dibujo o ilustracion que desees realizar. 



Actividad 1 

Investiga cuales son las herramientas de transformacion, explica para que 
sirve cada una de ellas y plantea un ejemplo. Para ello, puedes buscar en 
Internet. 



J 



A continuacion, explicaremos cada una de estas herramientas y los iconos que le 
corresponden: 



Deformar 



Fruncir 

0 



Engordar 

<> 



Arrugar 

3 



Molinete 



Permite, como su nombre lo indica, deformar 
cualquier nodo que se desee. 



r 



Esta herramienta funciona como un iman de 
nodos. Cuando haces die en alguna parte de 
la ilustracion, el nodo mas cercano se contrae 

haria rlnnrlp hirtetp pI rh'r 



Hace lo opuesto a la anterior herramienta, es 
decir, como su nombre lo indica, permite 
engordar el nodo al que se le este aplicando, 
dandole la apariencia de algo redondeado. 



Crea relieves en forma de puntas en los 
bordes o contornos de las ilustraciones. 
Puedes usarla para darle un efecto 
interesante a las lineas de tus dibujos. 



Esta herramienta permite crear un efecto de 
remolino en las esquinas de las ilustraciones. 
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Cristalizar 



Festonear 



Empuja el trazado de la ilustracion y forma en 
este una especie de picos o puntas que le dan 
un efecto desordenado o electrizado. 



r 



Esta herramienta atrae hacia ella los nodos 
creando una especie de lineas delgadas. Con 
este efecto, puedes adornar los bordes de tus 
ilustraciones con puntas rectas o con ondas y 
darle un efecto divertido. 



Para usar cualquiera de las 
herramientas de transformacion 
que has aprendido, debes 
seleccionar el objeto a 
transformar y, dando die en el 
trazado del dibujo, podras 
transformarlo. Solo debes 
arrastrar el mouse. [Practical 




Ahora verifica si los 
resultados obtenidos 
corresponden a la 
informacion que te 
hemos presentado. 



DESCUBRE Y APRENDE 



Actividad 2 

Realiza cada una de las actividades que te presentamos. A partir de estas vas a 
conocer cada herramienta de transformacion y su manera de uso en los 
trazados. Te invito a que desarrolles cada actividad. 



5.1 Herramienta Deformar 



En la mesa de trabajo en bianco, vas a hacer una ilustracion sencilla. Dibuja una 
flor basandote en la copia de varias elipses del mismo tamano. Gira cada elipse 
hasta que tome la forma de un petalo, como se ve en el ejemplo. 




Si deseas, puedes 
darle color al relleno y 
borde de cada elipse. 
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2. Selecciona toda la ilustracion y agrupala. Luego, selecciona la herramienta 
Deformar y estira el nodo de las puntas de cada elipse. Sigue el ejemplo. 



Ai_ ® H' 



Aspectos esenciales 



Archivo Edition Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 
















& & 








X lull. 












a 
















Para hacer la 
deformacion, coloca el 
mouse y haz die sobre 
el nodo que deseas 
mover. Se formara un 
circulo. Luego, sin 
soltarlo, arrastralo 
hasta donde desees 
estirar la figura. 



3. Guarda tu figura en tu carpeta de trabajo. 



5.2 Herramienta Molinete 

1. Ahora, en una nueva mesa de trabajo, vas a dibujar un rectangulo. Selecciona la 
herramienta Molinete, haz die en una de sus esquinas y manten presionado el 
mouse por dos segundos. Cuenta los segundos y sueltalo. 



El cursor cambia a un circulo. 
Debes colocar su centro en la 
esquina del rectangulo. 
Si deseas, puedes colocar el 
cursor mas adentro o afuera. 
Eso cambiara la intensidad del 



efecto. 




2. La cantidad de segundos que mantengas el mouse presionado cambiara la cantidad 
de circulos del remolino, como puedes observar en la figura. 
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Archivo Edition Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



■0D0 3 



■CBs 



SI [J 

□ -X. 



I parte 5 practica.ai* al 67<W> (CMVK/Previsualizar) ; 




3. Guarda tu figura en tu 
carpeta de trabajo. 



5.3 Herramienta Fruncir y Engordar 

1. Dibuja en tu mesa de trabajo una estrella. En el centro de un vertice, haz die. 
Veras que los lados se jalaran hacia el cursor. 




2. La herramienta Engordar hace lo inverso a la herramienta Fruncir, pues en lugar 
de atraer los nodos, los empuja hacia afuera. Para usarla, das die en el centro 
del vertice y veras que el trazado se estira hacia los lados. 



Ai l@ 1 




1 As 


Archivo Edition Objeto Texto 


Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 


Trazado v Qv Ir «o: |$ 1 p. v| | Basico |v| Etfb. 9^-™ >'% 








»* 

\ ft 

0 ^ 








S« 

□ 

SSL A 








□ 

1 / 

. -1 







Hemos aplicado la 
herramienta Engordar en 
los vertices inferiores. 



3. Guarda tu figura en tu 
carpeta de trabajo. 
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5.4 Herramientas Arrugar, Cristalizar y Festonear 



Dibuja en tu mesa de trabajo un rectangulo y aplica cada herramienta en un borde, 
asi podras distinguir y observar sus diferencias. 



Archivo Edicidn Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda 



IBS 2=2! I- '* "\ [ 



■ Basico [v| EsHloi | |v| Opacjdad; [ToO > | % ^ {JJt 1*™$?!™* 



parte 5 practica.ai* al 67<Vo (CMYK/Previsualizar) x 



Cristali 



Festonear 



zar 




Arrugar 



Iristalizar 



Actividad 3 

^Que te parecieron las 
herramientas vistas hasta el 
momento? Realiza la siguiente 
estampilla y aplica cada una de las 
herramientas aprendidas. 



Puedes colocar el cursor dentro 
o fuera de la figura. Observa 
que sucede cuando lo haces. 




Recuerda que debes haber 
grabado todos los trabajos 
que realices. La mejor 
manera de guardar tus 
trabajos es en el tipo *.ai. 




Actividad 4 

Elabora un banner promocional para tu colegio. Esta clase de piezas graficas 
sirve para anunciar todo tipo de informacion: eventos, actividades, obras, 
etcetera. El tipo de banner que vas a elaborar es para la kermesse de tu 
colegio. 
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GRAN KERMESSE TOMASINA 
\) Celebra con nosotros nuestro 84 aniversario 



Bingo, Consursos, Sorteos, 
Baile, Musica, Platos tipicos 
y mucha Diversion!!!! 



Fecha: 30 de Mayo del 2011 
Hora: 05:00 pm 



Artista invitado "Adamo" , 



Direccion: Av. La Molina 5050. La Molina 



Sugerencia: 

1 . Dibuja un rectangulo y aplica la herramienta Degradado circular. 

2. Luego, dibuja, con la herramienta Pluma, el triangulo bianco que ves a la izquierda 
del banner. 

3. Coloca la imagen del logo de tu colegio en una esquina. Asegurate que este en tipo 
jpg. 

4. Elabora un rectangulo que abarque toda la parte inferior del banner. 

5. Coloca la informacion 
de tu colegio con la 
herramienta Texto. 

6. Coloca las estrellas y 
elipses que adornan el 
fondo. 

7. Si deseas, puedes 
incluir mas adornos y 
efectos. 

8. Para finalizar, aplica 
una mascara de 
recorte para darle el 
tamano final al 
banner. 

9. jListo! Has terminado 
el trabajo. 




Con todo lo que has aprendido, puedes ir 
mejorando tus disenos con la practica. 
Intenta descubrir mas aplicaciones de Adobe 
Illustrator CS4 y explora tu creatividad disenando 
dibujos, tarjetas 0 banners, para tu cumpleahos, 
dias especiales 0 actividades. jNos vemos! 
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jMuy bien! Ya has terminado con el estudio de este ultimo 
capitulo, ahora te invito a que tu mismo evalues cuanto has 
aprendido. Para ello, desarrolla las actividades que te 
proponemos a continuacion. 



1 . Relaciona con una flecha la columna de la izquierda con la derecha 
segun sea el caso: 




Cristalizar 

& 


O 


Fruncir 

o 


O 


Festonear 


o 







Funciona como un iman de nodos. 



Atrae hacia ella los nodos creando 
una especie de lineas delgadas. 

Empuja el trazado de la ilustracion 
y forma, en el contorno, una 
especie de picos o puntas que le 
dan un efecto desordenado o 
electrizado. 



2. Sehala con una V si es verdadero o con una F si es falso, segun corresponda: 
a. 



b. 



c. 



La extension .jpg convierte la imagen en una imagen fija y 
en vectores. 



o 
o 



Las herramientas de transformacion te permiten modificar 
los nodos existentes de tu ilustracion con cambios 
predeterminados. 

La escala a medida permite acomodar las figuras en el ( 
centro de la pagina. 

Los trabajos que realices deben agruparse, para que, al 
momento de seleccionar algun elemento, no queden algunas \^/ 
ilustraciones libres y se muevan de su lugar. 
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Ya hemos concluido con el estudio del curso. En esta 
ultima parte, daras los ultimos retoques a tu 
proyecto integrador. 



;Que debo hacer para presentar la cuarta parte de mi proyecto? 



Vas a elaborar una figura para el fondo de 
la tarjeta de invitacion y aplicarle alguna 
de las herramientas de transformacion 
vistas. 





D 




^ <@> % 

fena: superheroes!!! 
ven con ef ffisfraz: fie fu 
heroe pre/erido. 

Lugar: Av . Los 
-^CCafafsnos 3^-5, 
San Borja. 

ft* Gq/Gq/20ii 

Hora: 7:GG pn, 




■ 










D 






N 


0 





Sugerencia: 



Se elaboro una figura poligonal. Luego, se aplico opacidad y, colocando el cursor en las 
esquinas del poligono, se utilizo la herramienta Molinete. 



ven con 
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